n_

PROGRAMA PUENTES

PRACTICAS
UNIVERSITARIAS
EN TERRITORIOS
SOSTENIBLES

TRABAJO FIN DE PRACTICAS (TFP)
PROYECTO DE APLICACION DE LA
AGENDA URBANA

DESCUBRI PICAL: EXPERIENCIA DE SENALIZACION INTERPRETATIVA Y VISOR
3602 EN LA SENDA LITORAL DE ALMUNECAR-LA HERRADURA

MANCOMUNIDAD DE MUNICIPIOS DE LA COSTA TROPICAL DE GRANADA

ZAIRA MARIA FRANCO SANCHE
ASISTENCIA TECNICA: ANTONIO COBOS GARCIA

31/07/2026

:\«b - ‘1‘,: . :§-.‘
= % s conseﬂo J
(%? Diputaﬂiﬁﬂ UNIVé;ISlDAD n s 0 c I l’ T
de Granada  pEGRANADA T remen o



Diputacién
de Granada

EL PROYECTO DE APLICACION EN AGENDA URBANA (PAU)

1

Denominacidn del Proyecto y del Territorio.

11

1.2

1.3

1.4

Objetivos globales del proyecto de intervencion.
Rescate y tratamiento de informacién de partida.
Diagndstico de situacion.

Estudio de casos similares y buenas practicas.

Formulacion del problema y evaluacién de soluciones.

Proyecto de Aplicacion de Agenda Urbana.

3.1 Denominacion.

3.2 Objetivos Operativos.

3.3 Actores y roles en el proyecto.

3.4 Actividades Generales y Tareas Especificas.

3.5 Recursos necesarios y posibles

3.6 Fases para su implantacion

3.7 Hoja de ruta territorial propuesta para el desarrollo del
proyecto.

3.8 Analisis de factibilidad para su desarrollo o Resumen del
estudio de viabilidad.

3.9 Incorporacion y analisis de la perspectiva de género en el
proyecto.

3.10 Disefos previos, infografias, mapas, desarrollo 3D, etc...

3.11 Conclusiones.

Bibliografia.

s FRIRL

L Ly bl ell
It Al

~_

PROGRAMA PUENTES

PRACTICAS
UNIVERSITARIAS
EN TERRITORIOS
SOSTENIBLES

Pg 03
Pg 03
Pg 04
Pg 11
Pg 18
Pg 21
Pg 32
Pg 32
Pg 32
Pg 33
Pg 34
Pg 37
Pg 41

Pg 62

Pg 64

Pg 73

Pg 76
Pg 84

Pg 87



~_

Diputacién
PROGRAMA PUENTES
de Granada PRACTICAS
EN TERRITORIOS
SOSTENIBLES
Anexos

Anexo 1. Presentacion del proyecto en Power Point.
Anexo 2. Reportaje grafico.

Anexo 3. Propuestas de actuaciones resumidas.

L Ly bl ell
DrELERNALY

2 Vs



DipUtaCién PROGRAMA PUENTES
de Granada

UNIVERSITARIAS
EN TERRITORIOS
SOSTENIBLES

PROYECTO DE INTERVENCION PARA LA APLICACION DE
LA AGENDA URBANA (PAU)

1 DENOMINACION DEL PROYECTO Y TERRITORIO.

1.1 OBIJETIVOS GLOBALES DEL PROYECTO DE INTERVENCION.

Este proyecto tiene como finalidad el uso de la Senda Litoral como una herramienta para educar
a la poblacion, mediante la puesta en valor del patrimonio histérico, cultural, ambiental y
paisajistico del litoral granadino, mediante el uso de sefalética interpretativa y recursos digitales
interactivos accesibles para toda la poblacidn. Los objetivos globales que guian este proyecto

desde sus inicios se presentan a continuacion:

e Plantear una actuacion piloto en los municipios de Almufiécar y La Herradura, que
establezca una base metodolégica y funcional extrapolable a otros municipios del litoral

granadino integrados dentro de la Senda Litoral.

® Innovacion turistica mediante la incorporacidn de herramientas digitales aplicadas a la

interpretacion del territorio para mejorar la experiencia turistica y educativa.

o Educaciéon ambiental y sensibilizacion sobre el valor ecoldgico de la Costa Tropical a
través del desarrollo de sefalética interpretativa y contenidos divulgativos sobre las

especies, ecosistemas y espacios protegidos, asi como la importancia de los mismos.

e Puesta en valor del patrimonio histérico y cultural del litoral granadino empleando
herramientas digitales accesibles y elementos de sefalizacidon interpretativos e

interactivos.

e Promover el turismo sostenible y de calidad mediante la instalacion de infraestructuras
de bajo impacto visual y contenidos que fomenten el respeto por el medio natural y un

buen uso de las instalaciones.
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Contribuir al desarrollo econémico y la dinamizacién turistica del litoral granadino
recurriendo a la diversificacién de la oferta turistica mediante la creacidn de nuevos

recursos vinculados a la Senda Litoral.

Garantizar el acceso a la informacidn y a los recursos interpretativos a través de la
incorporacién de audiodescripciones, materiales bilinglies y dindmicas didacticas

orientadas a todos los publicos.

Conectar puntos de interés turistico, cultural, ambiental y paisajistico a través de una
red de sefializacién y contenidos digitales unificados. De forma que la Senda Litoral se

plantee también como un espacio educativo y cultural al aire libre.

RESCATE Y TRATAMIENTO DE INFORMACION DE PARTIDA.

El desarrollo del proyecto intervencién ha requerido de la recopilacidn, analisis y tratamiento de

informacion procedente de diversas fuentes primarias y secundarias relacionadas con el

patrimonio cultural, ambiental, histérico y territorial del territorio. A partir de la informacién

recopilada ha sido posible definir las localizaciones mas adecuadas para la implementacion de

las propuestas, establecer las tematicas de cada localizacion y espacio, y asi poder disefiar los

contenidos digitales y divulgativos apropiados para cada una de ellas y que permitan cumplir los

objetivos establecidos al inicio del proyecto.

1.2.1. Fuentes de informacién primaria.

Para llevar a cabo la elaboracién del presente proyecto, se han empleado una serie de fuentes

de informacién primaria que se presentan a continuacion:

Trabajo de observacion directa y reconocimiento territorial en los municipios de
Almunfiécar y La Herradura. Estas visitas permitieron el analisis de aspectos a tener en
cuenta para la seleccidn de las distintas localizaciones susceptibles de integrarse dentro
de la propuesta de intervencién, incluyendo miradores, paseos maritimos, espacios
naturales protegidos, zonas de interés turistico, enclaves patrimoniales y senderos. Asi
como, la definicion de las tematicas especificas asociadas a cada emplazamiento,
estando estrechamente vinculadas con los valores histéricos, ambientales o culturales

predominantes en cada uno de los espacios.
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La finalidad de este trabajo de observacidn y reconocimiento era evaluar la viabilidad de
implementaciéon de sefialética interpretativa y de los recursos digitales propuestos,
siguiendo una serie de parametros preestablecidos. Entre los parametros destacan la
accesibilidad de los espacios, la afluencia, la existencia de infraestructuras preexistentes
aprovechables, la calidad paisajistica del entorno, el grado de proteccion ambiental y la

posible exposicion a procesos de erosion derivados del viento y el salitre.

o Reuniones y consultas con distintos agentes relacionados con el territorio, el patrimonio
y el proyecto de la Senda Litoral Costa Tropical. Entre ellos destacan concejales
vinculados a dreas de medio ambiente, turismos, asi como profesionales especializados
en arqueologia e historia local, entre ellos la arquedloga municipal de Almufiécar.

Estas consultas permitieron la obtencién de informacién técnica y patrimonial de gran
valor para la definiciéon de los contenidos interpretativos, la seleccion de los
emplazamientosy la adecuacién de la propuesta de proyecto a las necesidades y medios

reales del territorio.
e Fotografias, croquis y anotaciones personales tomadas durante las visitas al territorio.

La informacién fue recogida de forma directa, lo que permitié analizarla y organizarla
posteriormente con el objetivo de establecer una jerarquizacién de espacios y disefiar
una propuesta coherente desde el punto de la realidad territorial, y el divulgativo. Este
proceso permitié ademds determinar los contenidos y recursos vinculados al patrimonio
histérico, ambiental y paisajistico de la Costa Tropical, mas adecuados para cada

localizacidn.
1.2.2. Fuentes de informacion secundaria.

Durante la elaboracién del presente proyecto se han consultado diversas fuentes secundarias
para contextualizar el territorio e identificar sus principales valores. Dichas fuentes se muestran

a continuacion:

Planes y estrategias urbanisticas

e Agenda Urbana Granada 2030 (OPAU

e Agenda Urbanay Rural de la Costa Poniente de Granada (OPAU

g 2 oumn ©
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Plan de Turismo Sostenible de Andalucia META 2027 (Comunidad Autdonoma de
Andalucia, 2021)

Plan General Ordenacion Urbanistica 1987 Almuiiécar y la Herradura (2025)

Plan de Ordenacién del Territorio de Andalucia

Plan de Ordenacién del Territorio de la Costa Tropical

Estudios técnicos

PLAN DIRECTOR Camino Natural Senda Litoral de la Provincia de Granada: “Senda Litoral
Costa Tropical” (Diputacion de Granada)

Observatorio Provincial de Agendas Urbanas de Granada (OPAU Granada).
Documentacidn técnica sobre biodiversidad marina en espacios protegidos de la Costa

Tropical.

Obras académicas o cientificas

SCIENTIFIC MONITORING OF ARTIFICIAL REEF "Maro-Cerro Gordo" (MALAGA-
GRANADA), (Marco-Mirallas, J. J. et al., 2010).

“Principales moluscos bivalvos de la Costa Tropical”, (Pefia Rivas, L. & Ruiz Mariscal, 1.,
2003)

"Itinerarios del Paraje Natural de Acantilados de Maro-Cerro Gordo" (Aula de Mar de
Malaga, Direccién General de Educacidon de la Junta de Andalucia, 2003)

Proyecto Basico de las Conducciones Derivadas del Sistema de Presas Béznar — Rules
(Granada) Estudio de impacto ambiental

Inventario Ornitoldgico de la provincia de Granada (2013-2022 y series histéricas 2003-

2012) (Pérez Contreras, J., Gonzalez Cachinero, J.M. & Rivas Fernandez, J.M., 2024)

Informes y estadisticas

Encuesta de Coyuntura Turistica de Andalucia, Datos trimestrales: desde el ler trimestre
de 1997 al ler trimestre de 2026, (Instituto de Estadistica y Cartografia de Andalucia,
2026)

Viajeros y pernoctaciones por puntos turisticos (INE, 2026)

Fichas oficiales de espacios protegidos

NATURA 2000 - STANDARD DATA FORM RELEASE Natura2000_end2024 (27/11/2025)


https://www.juntadeandalucia.es/institutodeestadisticaycartografia/badea/informe/datosaldia?CodOper=b3_271&idNode=9801
https://www.juntadeandalucia.es/institutodeestadisticaycartografia/badea/informe/datosaldia?CodOper=b3_271&idNode=9801
https://www.juntadeandalucia.es/institutodeestadisticaycartografia/badea/informe/datosaldia?CodOper=b3_271&idNode=9801
https://www.juntadeandalucia.es/institutodeestadisticaycartografia/badea/informe/datosaldia?CodOper=b3_271&idNode=9801
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Acantilados y Fondos Marinos de La Punta de La Mona (ES6140016 - SCl)
https://natura2000.eea.europa.eu/Natura2000/sdf/#/sdf?site=ES6140016&release=6

2

NATURA 2000 - STANDARD DATA FORM RELEASE Natura2000_end2024 (27/11/2025)
Acantilados de Maro-Cerro Gordo (ES6170002 - SPA/SCI)
https://natura2000.eea.europa.eu/Natura2000/sdf/#/sdf?site=ES6170002&release=6

2

Inventario Espafiol del Patrimonio Natural y la Biodiversidad del Ministerio para la

Transicion Ecoldgica y el Reto Demografico (IEPNB, 2026).

Normativa estatal, autondmica y municipal

A nivel estatal:

Ley 7/2015 de Suelo. Regula el uso del suelo y establece las condiciones para el

desarrollo urbano y la movilidad.

Ley 22/1988, de 28 de julio, de Costas. Objetivos: la determinacidon, proteccidn,
utilizacion y policia del dominio publico maritimo-terrestre y especialmente de la ribera

del mar.

Ley 2/2013, de 29 de mayo, de proteccion y uso sostenible del litoral y de modificacién

de la Ley 22/1988, de 28 de julio, de Costas.

Real Decreto 876/2014, Reglamento General de Costas.

Real Decreto 668/2022, de 1 de agosto, por el que se modifica el Reglamento General
de Costas, aprobado por Real Decreto 876/2014, de 10 de octubre. Determina las
actuaciones administrativas sobre el dominio publico maritimo-terrestre para asegurar
suintegridad y adecuada conservacién, adoptando medida de proteccion y restauracion
necesarias, garantizar el uso publico del dominio publico maritimo-terrestre excepto las
derivadas de razones de interés publico debidamente justificadas y regular su utilizacidén

con respeto al paisaje, el medio ambiente y patrimonio histdrico.


https://natura2000.eea.europa.eu/Natura2000/sdf/#/sdf?site=ES6140016&release=62
https://natura2000.eea.europa.eu/Natura2000/sdf/#/sdf?site=ES6140016&release=62
https://natura2000.eea.europa.eu/Natura2000/sdf/#/sdf?site=ES6170002&release=62
https://natura2000.eea.europa.eu/Natura2000/sdf/#/sdf?site=ES6170002&release=62
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Ley 37/2015 de Carreteras: Establece las normas basicas sobre planificacion,

construccion y explotacion de carreteras.

Ley 27/2007 de Accesibilidad y No Discriminacion de las Personas con Discapacidad:
Establece las condiciones de accesibilidad y no discriminacidon de las personas con

discapacidad en sus relaciones con la Administracion General del Estado.

Ley 6/2021 de Trafico, Circulacion de Vehiculos a Motor y Seguridad Vial. Contiene

disposiciones relacionadas con la movilidad urbana y la seguridad vial.

Ley 42/2007 de Patrimonio Natural y de la Biodiversidad. Regula la conservacién de la

biodiversidad y proteccion del patrimonio natural.

Ley 34/2007 de calidad del aire y proteccion de la atmdsfera. Se establecen las bases
en materia de prevencion y reduccién de la contaminacién atmosférica con el fin de
evitar y cuando esto no sea posible, aminorar los dafios que de ésta puedan derivarse

para las personas, el medio ambiente y demas bienes de cualquier naturaleza.

Ley 6/2022 de derechos de las personas con discapacidad y de su inclusién social.

Establece y regula la accesibilidad cognitiva y sus condiciones de exigencia y aplicacion.

RDL 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se aprueba el Texto Refundido de la Ley

General de derechos de las personas con discapacidad y de su inclusion social.

Ley 2/2011, de 4 de marzo, de Economia Sostenible. Tiene por objeto introducir en el
ordenamiento juridico las reformas estructurales necesarias para crear condiciones que

favorezcan un desarrollo econdmico sostenible.

Plan Calidad Del Aire 2017-2020, Desde el cual se pretende dar continuidad al programa
nacional de control de la contaminacién atmosférica que debe ser elaborado en el
marco de la Directiva (UE) 2016/2284 del Parlamento Europeo y del Consejo de 14 de
diciembre de 2016 relativa a la reduccidon de las emisiones nacionales de determinados

contaminantes atmosféricos.
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Real Decreto 818/2018, de 6 de julio, sobre medidas para la reduccion de las emisiones

nacionales de determinados contaminantes atmosféricos.

Orden TEC/351/2019, de 18 de marzo, por la que se aprueba el indice Nacional de
Calidad del Aire.

RD 1544/2007 accesibilidad en transporte.

RD 537/2019, de 20 de septiembre, por el que se modifica el Real Decreto 1544/2007,
de 23 de noviembre, por el que se regulan las condiciones basicas de accesibilidad y no
discriminacién para el acceso y utilizacidn de los modos de transporte para personas con

discapacidad.

RD 970/2020 por el que se modifica el Reglamento General de Vehiculos y el

Reglamento General de Circulacion.
Ley 7/2021 de 20 de mayo, de Cambio Climatico y Transicidn Energética.
Ley 21/2013 de Cambio Climatico y Transicidn Energética.

Ley 16/1985, del Patrimonio Histérico Espafiol.

A nivel autonémico:

Ley 7/2007, de 9 de julio, de Gestion Integrada de la Calidad Ambiental (GICA). Los
proyectos y actuaciones derivadas del presente Plan Director deberan cumplir con las

determinaciones previstas de proteccion y conservacion del medio ambiente.

Ley 3/1995, de Vias Pecuarias

Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocion de la igualdad de género en
Andalucia y Ley 9/2018, de 8 de octubre, de modificacion de la Ley 12/2007, de 26 de
noviembre, para la promocion de la igualdad de género en Andalucia. Esta ley establece

la necesidad de integrar en todos aquellos planes que tengan incidencia en la poblacién,
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una serie de instrumentos que permitan evaluar el grado de integracion del género.

Ley 4/2017, de 25 de septiembre, de los Derechos y la Atencidn de las Personas con
Discapacidad en Andalucia. Cuyo objetivo es promover y garantizar los derechos de las
personas con discapacidad, incidiendo especialmente en los principios de igualdad de
oportunidades, no discriminacién y accesibilidad. En este sentido las actuaciones
derivadas del Plan Director de la Senda Litoral de Granada se ha disefiado considerando

la condicién de Accesibilidad Universal.

Ley 8/2018, de 8 de octubre, de medidas frente al cambio climatico. Siendo su finalidad
la lucha frente al cambio climatico y la implementacién de un nuevo modelo energético

en Andalucia.

Acuerdo de 22 de septiembre de 2020, del Consejo de Gobierno, por el que se aprueba

la Estrategia Andaluza de Calidad del Aire.

Ley 7/2021, de 1 de diciembre, de impulso para la sostenibilidad del territorio de
Andalucia (LISTA). Su principal objetivo es mejorar la calidad de vida del ciudadano a
través de un desarrollo que sea sostenible, para lo que incluye en la ordenacién
territorial y en la actividad urbanistica los principios de proteccidon del medio ambiente,

la satisfaccién de las necesidades sociales y el desarrollo econdmico de la region.

Ley 2/1989, de 18 de julio, por la que se aprueba el Inventario de Espacios Naturales
Protegidos de Andalucia, y se establecen medidas adicionales para su proteccion. Regula

la proteccidn, conservacion y uso sostenible de los espacios naturales.

Ley 8/2003, de Flora y Fauna Silvestres de Andalucia
Ley 13/2011, de Turismo de Andalucia

Anteproyecto de Ley Andaluza de Movilidad Sostenible. Relevante en el marco
estratégico del presente Plan se destaca un articulo en particular (no aprobado
actualmente). “Articulo 3. Principios generales de actuacion de las Administraciones
publicas andaluzas en materia de movilidad sostenible. Las actuaciones de las
Administraciones publicas andaluzas en materia de movilidad sostenible integraran la

perspectiva de género y deberan ajustarse a los principios estipulados en la misma.
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A nivel municipal:

Plan Generales de Ordenacién Urbana (PGOU).

Madulos formativos impartidos por la Diputacidén de Granada

Mddulo 1: Agenda urbana y desarrollo territorial.

Modulo 2: Viabilidad y sostenibilidad.

Moddulo 3: Comunicacidn y marketing digital.

Modulo 4: Disefio y gestion de proyectos.

Moddulo 5: Investigacién: recopilacion y analisis de informacion.
Modulo 6: Turismo sostenible y deportes.

Modulo 7: Cultura, patrimonio y artesania.

Capas de informacion geografica

Portal REDIAM: consulta de capas de informacién geografica para el andlisis y
diagnéstico de territorio.

Cartografia de Espacios Naturales Protegidos de Andalucia

Cartografia de la Red Natura 2000

Instituto Geografico Nacional: ortofotos y cartografia consultada

Delimitacién de zonas ZEC, ZEPA, ZIC, senderos, miradores y elementos patrimoniales.

Recursos digitales y documentacidn institucional

1.3

Red de Informacion Ambiental de Andalucia.

Inventario Espafiol del Patrimonio Natural y la Biodiversidad.

Pagina oficial del Acuario de Almunécar. Proporciona contenidos divulgativos sobre
biodiversidad marina.

Publicaciones ambientales del Ayuntamiento de Almufiécar.

DIAGNOSTICO DE SITUACION.

El litoral de los municipios de Almufiécar y La Herradura se configura como uno de los espacios

geograficos de mayor valor ambiental, paisajistico, histdrico y cultural de la Costa Tropical de

Granada. La combinacion de un clima subtropical Unico en la Europa continental, una elevada

biodiversidad, un importante patrimonio arqueoldgico y monumental, junto con un paisaje

litoral de gran singularidad, convierten a este territorio en un enclave de gran interés para el

11
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desarrollo de iniciativas relacionadas con la interpretacién del patrimonio, la educacion

ambiental y el turismo sostenible.

La Costa Tropical destaca por la diversidad de recursos naturales y culturales que alberga. Entre
ellos sobresalen espacios protegidos como el Paraje Natural de los Acantilados de Maro-Cerro
Gordo, los acantilados y fondos marinos de alto valor ecolégico, las vegas dedicadas al cultivo
de especies subtropicales y un patrimonio histdrico resultado de mas de tres mil afios de
ocupacion humana. La presencia de diferentes civilizaciones, como fenicios, romanos,
musulmanes y cristianos, ha dejado un legado patrimonial de gran relevancia que sitla a

Almufiécar como uno de los principales referentes histdricos del litoral mediterraneo andaluz.

Este conjunto de recursos ha favorecido la consolidaciéon de Almufiécar y La Herradura como el
principal destino turistico de la Costa Tropical. El municipio cuenta con una superficie de 83,36
km?y una poblacidn de 27.699 habitantes, aunque durante la temporada estival esta cifra puede
superar los 100.000 habitantes debido a la elevada afluencia turistica. Esta marcada
estacionalidad genera una importante presion sobre las infraestructuras, los servicios publicos,
los espacios naturales y el patrimonio cultural, poniendo de manifiesto la necesidad de avanzar

hacia un modelo de desarrollo turistico mas sostenible.

Los datos turisticos mds recientes reflejan la creciente importancia del municipio dentro del
contexto andaluz. Durante el ano 2024 se registraron mas de 747.000 estancias turisticas, con
una ocupacion hotelera superior al 71 % en temporada alta y un incremento del 11 % en las
pernoctaciones internacionales respecto al ano anterior. El perfil del visitante es cada vez mas
diverso, combinando el turismo nacional, procedente principalmente de Madrid, Catalufia y el
Pais Vasco, con mercados internacionales consolidados como el britdnico, francés y aleman,
ademas del progresivo crecimiento de turistas procedentes de paises escandinavos y
Norteamérica. Esta evolucidn confirma la consolidacion del destino, pero también evidencia la
necesidad de diversificar la oferta turistica para reducir la dependencia del turismo de sol y playa

y favorecer la desestacionalizacién de la demanda.

En este sentido, las estrategias actuales de desarrollo turistico impulsadas por organismos
nacionales e internacionales apuestan por un modelo basado en la sostenibilidad, la innovacion
y la conservacidn del patrimonio. La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible establece entre
sus objetivos la proteccién del patrimonio cultural y natural (ODS 11), la promocion de un
turismo sostenible que impulse la economia local (ODS 8) y el fomento de la innovacién y la

digitalizacion (ODS 9). Del mismo modo, la Organizacion Mundial del Turismo, la Comisidn
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Europea y la Red de Destinos Turisticos Inteligentes promueven la incorporacion de

herramientas digitales que mejoren la gestidn de los destinos y la experiencia del visitante.

Almunfiécar se encuentra alineado con estas estrategias al formar parte de la Red de Destinos
Turisticos Inteligentes desde 2019 y haber sido reconocido como Destino Turistico de Excelencia
por la Junta de Andalucia en 2023. Asimismo, pertenece a la Mancomunidad de Municipios de
la Costa Tropical de Granada, entidad encargada de coordinar actuaciones relacionadas con la
planificacién territorial, la prestacion de servicios y la promocion turistica del litoral granadino.
Todo ello configura un escenario favorable para el desarrollo de proyectos innovadores dirigidos

a la puesta en valor del patrimonio mediante herramientas digitales e interpretativas.

No obstante, a pesar de la extraordinaria riqueza patrimonial, ambiental y paisajistica del
territorio, se observa una limitada interpretacién y divulgacién de estos recursos. Muchos de los
elementos de interés histérico y natural resultan desconocidos para una parte significativa de la
poblacidn residente y visitante, debido tanto a la escasa informacién disponible como a Ia
dispersion de los recursos y a la dificultad para acceder a contenidos que permitan comprender

su valor histérico, cultural o ambiental.

Del mismo modo, los diferentes recursos turisticos se presentan actualmente como elementos
independientes, sin una conexion fisica, tematica o interpretativa que facilite su comprension
conjunta. Monumentos, yacimientos arqueoldgicos, espacios naturales, miradores y elementos
paisajisticos funcionan como recursos aislados, dificultando la construcciéon de un relato que
permita interpretar la evolucién histdrica del territorio y comprender la estrecha relacién

existente entre el patrimonio cultural y el paisaje litoral.

Por todo ello, la futura Senda Litoral representa una oportunidad estratégica para revertir esta
situacion. Gracias a su caracter lineal y a su capacidad para conectar espacios naturales, recursos
patrimoniales, miradores y nucleos urbanos, puede convertirse en un corredor cultural,
ambiental y educativo capaz de integrar el conjunto del patrimonio del litoral. Mas alla de su
funciéon como infraestructura destinada a la movilidad peatonal y ciclista, la Senda Litoral ofrece
la posibilidad de desarrollar un sistema de interpretacién basado en sefializacion fisica y recursos
digitales que contribuya a divulgar la historia, el patrimonio y los valores naturales del territorio,
reforzando la identidad de la Costa Tropical y favoreciendo un modelo turistico mds sostenible,

innovador y accesible.
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Principales dificultades

El andlisis realizado sobre el litoral de Almunécar-La Herradura pone de manifiesto que el
territorio dispone de un extraordinario potencial para el desarrollo de iniciativas de
interpretacion patrimonial y educacién ambiental. La coexistencia de recursos arqueoldgicos,
monumentales, paisajisticos y naturales de gran valor convierte a este espacio en un escenario
idéneo para la implantacidn de un proyecto vinculado a la futura Senda Litoral. Sin embargo, el
diagnostico efectuado evidencia una serie de problematicas que limitan el aprovechamiento de
dichos recursos y justifican la necesidad de desarrollar una estrategia integral de interpretacion

y divulgacidn del patrimonio.

La principal problemdtica detectada es la escasa integracion existente entre el patrimonio
histérico-cultural, el medio natural y la experiencia turistica. Aunque Almufécar constituye uno
de los enclaves histéricos mas relevantes del litoral mediterraneo espaniol, gran parte de los
visitantes contindan identificando el municipio principalmente como un destino de sol y playa.
Esta percepcion provoca que numerosos recursos patrimoniales permanezcan infrautilizados o
sean visitados de forma aislada, sin comprender las relaciones histéricas, culturales vy

territoriales que existen entre ellos.

La riqueza patrimonial acumulada a lo largo de mds de tres milenios de historia —desde los
asentamientos argaricos y la colonizacién fenicia hasta las etapas romana, andalusi y cristiana—
no se presenta actualmente mediante un relato interpretativo unificado. Los principales
recursos arqueoldgicos y monumentales funcionan como elementos independientes, sin una
narrativa que permita comprender la evolucidn histérica del territorio y la importancia
estratégica que Almuiiécar ha desempenado en el Mediterrdneo a lo largo de diferentes
periodos histdricos. Esta fragmentacidn interpretativa reduce el valor educativo del patrimonio

y limita las posibilidades de generar experiencias turisticas mas completas y enriquecedoras.

Uno de los ejemplos mas representativos de esta situacidn es el Pefidn del Santo. Desde este
enclave es posible contemplar gran parte de los elementos que explican la evolucidn histérica
de la ciudad, incluyendo el Castillo de San Miguel, las antiguas zonas portuarias, los trazados del
acueducto romano, las necrdpolis fenicias y el sistema defensivo litoral. Sin embargo, la
experiencia del visitante se limita practicamente a la observacion del paisaje actual, sin recursos
gue permitan interpretar cdmo ha evolucionado el territorio o visualizar las distintas etapas
histdricas que han configurado el municipio. Este hecho pone de manifiesto la existencia de un

elevado potencial interpretativo actualmente desaprovechado.
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A esta situacion se suma un nivel todavia reducido de digitalizacién aplicada a la interpretacion
del patrimonio. A pesar de los avances experimentados por el municipio mediante su
incorporacién a la Red de Destinos Turisticos Inteligentes y el desarrollo de herramientas
digitales orientadas a la gestion turistica, la mayor parte de la interpretacion patrimonial
continda apoyandose en paneles informativos convencionales. Las posibilidades que ofrecen
tecnologias como la realidad aumentada, los modelos tridimensionales, las recreaciones
virtuales, los cédigos QR o las experiencias inmersivas siguen estando escasamente implantadas,

limitando la capacidad del visitante para interactuar con el patrimonio y comprender su

evolucion historica.

Asimismo, la elevada estacionalidad del turismo constituye otro de los principales retos del
territorio. Los datos de ocupacién muestran una fuerte concentracién de visitantes durante la
temporada estival, mientras que el resto del afio la actividad turistica disminuye
considerablemente. Esta dependencia del turismo de sol y playa dificulta la diversificacion de la
oferta y limita el aprovechamiento del importante patrimonio histdrico y natural existente. En
este contexto, el desarrollo de productos interpretativos innovadores puede contribuir a
favorecer la desestacionalizacion de la demanda, ampliar la estancia media de los visitantes y

diversificar el perfil del turismo que recibe el municipio.

Junto a estas problemadticas, la implementacién del proyecto debe hacer frente a una serie de
condicionantes derivados de las caracteristicas del propio territorio. Una parte significativa del
recorrido de la futura Senda Litoral atraviesa espacios sometidos a diferentes figuras de
protecciéon ambiental, como el Paraje Natural de los Acantilados de Maro-Cerro Gordo o los
entornos de Punta de la Mona, donde cualquier actuacién debe garantizar la conservacion de
los valores ecoldgicos y minimizar su impacto sobre el paisaje. Esta circunstancia implica la
participacion de distintas administraciones competentes y condiciona tanto el disefio como la

localizacién de los elementos interpretativos.

Las condiciones ambientales del litoral constituyen igualmente un factor a considerar. La
exposicién permanente al viento, la humedad, la radiacidn solar y el salitre acelera el deterioro
de los materiales empleados en la seializacidn, incrementando las necesidades de
mantenimiento y reposicién. Del mismo modo, determinados senderos y miradores presentan
limitaciones de accesibilidad derivadas de fuertes pendientes, caminos estrechos o zonas con

obstaculos naturales que dificultan la implantacién de determinados recursos fisicos.

En los espacios urbanos y de mayor afluencia turistica aparecen otros condicionantes asociados
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a la saturacion visual y al uso intensivo del espacio publico. La coexistencia de mobiliario urbano,
sefializacién viaria, elementos publicitarios y otros recursos turisticos puede dificultar la
incorporacién de nuevos soportes interpretativos sin afectar negativamente a la calidad
paisajistica del entorno. A ello se afiade el riesgo de vandalismo o deterioro derivado de la

elevada utilizacion que experimentan algunos de estos espacios durante los meses de verano.

También deben tenerse en consideracién las limitaciones derivadas de la existencia de
urbanizaciones y propiedades privadas en determinados enclaves del litoral, como Pefia Parda,
Punta de la Mona, Cerro Gordo o el acceso a la Torre del Diablo. Estas circunstancias pueden
condicionar la ubicacion de determinados elementos interpretativos y requerir la obtencién de

autorizaciones especificas o acuerdos con los propietarios afectados.

Por ultimo, el caracter divulgativo del proyecto exige garantizar la actualizaciéon permanente de
los contenidos. Tanto la informacion cientifica relativa al patrimonio histérico y natural como la
normativa aplicable a los espacios protegidos pueden experimentar modificaciones con el paso
del tiempo. En consecuencia, resulta imprescindible disefiar un sistema flexible que combine la
sefializacién fisica con recursos digitales facilmente actualizables, permitiendo mantener la

informacion disponible de forma rigurosa y adaptada a los avances del conocimiento.

En conjunto, el diagndstico realizado evidencia que el principal desafio del territorio no reside
en la falta de recursos patrimoniales, sino en la ausencia de un sistema capaz de integrarlos,
interpretarlos y comunicarlos de manera conjunta. Del mismo modo, las limitaciones
ambientales, territoriales y administrativas existentes ponen de manifiesto la necesidad de
desarrollar soluciones respetuosas con el paisaje, sostenibles, accesibles y apoyadas en
herramientas digitales que permitan poner en valor el patrimonio sin incrementar la presién
sobre el entorno. En este contexto, la propuesta planteada en el presente proyecto responde
directamente a las necesidades detectadas, ofreciendo una solucién innovadora que contribuye
a reforzar la identidad territorial, mejorar la experiencia del visitante y favorecer un modelo de

turismo mas sostenible y desestacionalizado.
Palancas de impulso

A pesar de las dificultades detectadas durante el diagndstico, el litoral de Almuiécar y La
Herradura presenta una serie de fortalezas y oportunidades que favorecen el desarrollo del

presente proyecto.

En primer lugar, destaca la extraordinaria riqueza patrimonial, ambiental y paisajistica del
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municipio. La presencia de yacimientos arqueoldgicos, monumentos histéricos, espacios
naturales protegidos, miradores y paisajes de gran valor convierten a los municipios de
Almufiécar y La Herradura en un escenario idéneo para el desarrollo de actuaciones de
interpretacion del patrimonio y educacion ambiental. La diversidad de recursos existentes
permite disefar un recorrido capaz de integrar historia, naturaleza y cultura dentro de una

experiencia Unica para el visitante.

Otra de las principales fortalezas es la consolidacién de Almuiécar como uno de los principales
destinos turisticos de la Costa Tropical. La elevada afluencia de visitantes, unida al creciente
interés por el turismo cultural, de naturaleza y de experiencias, favorece la implantacion de
iniciativas que amplien la oferta turistica existente y contribuyan a reducir la dependencia del
modelo tradicional de sol y playa. En este sentido, la creacidn de nuevos recursos interpretativos
supone una oportunidad para fomentar la desestacionalizacion y diversificar las actividades

disponibles a lo largo de todo el afio.

La futura Senda Litoral constituye, ademds, una oportunidad estratégica para estructurar el
conjunto del territorio. Su trazado permitird conectar espacios naturales, elementos
patrimoniales, playas, miradores y nucleos urbanos mediante un itinerario continuo,
favoreciendo la movilidad peatonal y ciclista. Esta infraestructura ofrece la posibilidad de
integrar la interpretacién del patrimonio dentro del recorrido, transformandolo en un corredor

cultural, ambiental y educativo que refuerce la identidad de la Costa Tropical.

A ello se suma el compromiso institucional con la innovacidn y la sostenibilidad. La incorporacién
de Almufécar a la Red de Destinos Turisticos Inteligentes y su reconocimiento como Destino
Turistico de Excelencia ponen de manifiesto la apuesta del municipio por la digitalizacién, la
mejora de la experiencia del visitante y la gestion sostenible del turismo. Estas estrategias
favorecen la implantacidon de proyectos que incorporen nuevas tecnologias aplicadas a la

interpretacion del patrimonio y a la divulgacidon ambiental.

Del mismo modo, el desarrollo de herramientas digitales como cddigos QR, recreaciones
virtuales, modelos tridimensionales o visores interactivos representa una importante
oportunidad para complementar la sefializacidn fisica tradicional. Estas tecnologias permiten
ofrecer contenidos mds completos y accesibles, actualizar la informacién de forma sencilla y

enriquecer la experiencia del visitante sin incrementar el impacto sobre el paisaje.

El proyecto también se encuentra alineado con las principales estrategias internacionales y

nacionales de desarrollo sostenible. Su planteamiento contribuye al cumplimiento de varios
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Objetivos de Desarrollo Sostenible de la Agenda 2030, a través de la incorporacion de soluciones
innovadoras y digitales para la puesta en valor del territorio. Asimismo, responde a las lineas de
actuacién promovidas por la Unidn Europea y las administraciones publicas en materia de
conservacién del patrimonio, transicion digital y adaptacion de los destinos turisticos a nuevos

modelos de gestién.

Por ultimo, la propuesta presenta un elevado potencial de continuidad y replicabilidad. La
metodologia planteada puede ampliarse progresivamente a otros tramos de la Senda Litoral y
servir como referencia para actuaciones similares en otros municipios de la Costa Tropical,
contribuyendo a crear una red de recursos interpretativos homogénea que refuerce la identidad

territorial y mejore la calidad de la oferta turistica del conjunto del litoral granadino.

En conjunto, estas circunstancias convierten a los territorios diagnosticados en un entorno

favorable para el desarrollo del proyecto.

1.4 ESTUDIO DE CASOS SIMILARES Y BUENAS PRACTICAS.

Se ha llevado a cabo una busqueda de experiencias y casos similares al presente proyecto que
se puedan entender como buenas practicas. Con el objetivo de identificar experiencias
aplicables que combinen educacién ambiental y la puesta en valor del patrimonio local a través

de elementos interpretativos o recursos digitales integrados en el paisaje.

Caso 1: Senda Litoral de Malaga.

La Senda Litoral de Malaga es un proyecto que busca conectar los 14 municipios del litoral
malaguefio a través de una red de paseos maritimos, senderos y caminos litorales. A lo largo de
la senda se incorporan paneles informativos, recursos interpretativos y elementos de
divulgacion en los distintos elementos patrimoniales.

Uno de los recursos destacados que se emplean en la misma son los denominados “Puntos
Azules”, que combinan contenidos multimedia, realidad virtual e informacion ambiental para
enriquecer la experiencia de los usuarios.

De forma que ademds de favorecer la movilidad sostenible, permite a los visitantes comprender
mejor el contexto cultural de las dreas recorridos y el valor ambiental y patrimonial de las
mismas.

De esta experiencia se puede extraer la importancia de la Senda Litoral no solo como una
infraestructura de movilidad, sino como un espacio de educacién ambiental, divulgacion y

conexién entre patrimonio, turismo, paisaje, divulgacién y educacién ambiental.
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Asi mismo, se han empleado paneles interpretativos a lo largo del recorrido, el uso de recursos

tecnolégicos complementarios y la puesta en valor del patrimonio local natural y cultural.

Caso 2: Malaga 3602

Es una iniciativa impulsada por la Diputacién de Mdlaga. Se trata de un visor aéreo interactivo a
disposicion de la ciudadania, que permite obtener una imagenes aéreas panoramicas de nueve
comarcas malaguefias con una interfaz con todos los municipios que la integran. Tras clicar sobre
un municipio, se accede a la imagen aérea en 3602 del mismo. Esta experiencia se complementa
con puntos de interés de las distintas localidades permitiendo acceder a los recursos
patrimoniales y naturales de las localizadores y realizar una primera aproximacién. Resultando
suficiente para despertar el interés de los visitantes y favorecer la posterior visita a los lugares
representados.

En esta iniciativa se presentan diversos elementos de interés para el presente proyecto, como
la incorporacién de herramientas digitales inmersivas, la utilizacidon de visores interactivos que
complementan la sefializacion fisica y la creacion de puntos de interés remarcados en mapasy
sefializacién. Todo esto coincide y sirve como base para la implementacién del visor interactivo
gue se ubicara en el Pefién del Santo, con el objetivo de que los visitantes puedan visualizar las

distintas etapas histéricas de Almufiécar y cdmo ha evolucionado a lo largo de los afos.

Caso 3: “Itinerarios del Paraje Natural Acantilados de Maro-Cerro Gordo”

Unainiciativa de la Junta de Andalucia, desarrollado por el Aula del Mar de Malaga cuyo objetivo
es la divulgacién de los valores naturales y paisajisticos de este Paraje Natural. A través de estos
itinerarios se pueden conocer la biodiversidad, geologia, paisaje entre otros aspectos de los
espacios protegidos descritos.

Aquello que se puede extraer de esta iniciativa son los contenidos ambientales, histéricos y
culturales integrados dentro del mismo recorrido para mejorar la comprension del entorno.
Relacionados con el presente proyecto, destacan los recursos interpretativos orientados a la
educacion ambiental, los valores paisajisticos y aquellos aspectos de especial interés de los
espacios protegidos vinculados a la Senda Litoral, pretendiendo minimizar el impacto visual y

garantizando la conservacién del entorno y sus valores naturales.

Caso 4: Guia Digital del Patrimonio Cultural de Andalucia

El Instituto Andaluz del Patrimonio Histdrico ha presentado como iniciativa junto a la Junta de

Andalucia un cddigo QR que estara disponible en todos los espacios culturales y sitios
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patrimoniales andaluces por el que se podrd acceder a la Guia Digital del Patrimonio Cultural de
Andalucia. Mediante su escaneo, se podra acceder a informacidn actualizada sobre recursos
patrimoniales y otros contenidos digitales complementarios a la visita.

Con este proyecto queda demostrado el potencial de los cddigos QR coo herramienta para
ampliar la informacién disponible para los visitantes sin ocupar un mayor espacio fisico ni
incrementar el impacto visual sobre el territorio. De igual forma, se demuestran las ventajas de
combinar sefalizacion fisica y recursos digitales, una propuesta que aparece reflejada en el

presente proyecto a través del uso de cddigos QR para acceder a contenidos ampliados y otros

recursos digitales sobre el patrimonio local de Almufiécar y La Herradura.

Caso 5: Reserva Natural Concertada Charca de Suarez

Es un parque de fauna silvestre situada en el término municipal de Motril en la provincia de
Granada. Es uno de los principales referentes de conservacidn, educacién ambiental y
divulgacién de la Costa Tropical. Este humedal cuenta con observatorios de aves, paneles
interpretativos, itinerarios sefalizados y actividades educativas que proporcionan informacién
a los visitantes a cerca de la biodiversidad del entorno de la Charca de Sudrez y su importancia
ecoldgica dentro de los humedales del Mediterrdneo. Los recorridos y recursos divulgativos
integrados dentro del entorno natural convierten la visita en una experiencia de aprendizaje.
Esta Reserva Natural Concertada resulta de especial interés para el presente proyecto por su
capacidad para convertir un espacio natural en un recurso de sensibilizacién, educacion y
divulgacion ambiental a través del empleo de sefializacién interpretativa y herramientas
divulgativas. Estos recursos junto con la informacién proporcionada en la pagina web de la
Reserva Natural, muestran el potencial de combinar elementos interpretativos fisicos, digitales
y visitas guiadas para enriquecer la experiencia de los visitantes. Este mismo planteamiento se
pretende aplicar en la propuesta del presente proyecto mediante la implementacién de paneles

informativos, cddigos QR y otros recursos interactivos.
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2 FORMULACION DEL PROBLEMA Y PRIMERA EVALUACION DE
SOLUCIONES.

Los municipios de Almufécar y La Herradura, constituyen un territorio dentro de la Costa
Tropical granadina con un increible valor patrimonial, cultural y natural. Sin embargo, a pesar de
contar con una biodiversidad singular, un patrimonio histérico milenario y un litoral de gran
valor paisajistico, estos recursos se encuentran desconectados entre si y no obtienen el
reconocimiento que merecen por parte de locales y visitantes. Esta situacidon es consecuencia
de la falta de un sistema integrado de interpretacidon patrimonial y una estrategia de

dinamizacidn turistica que conecte a las personas con el territorio los recursos que este alberga.

El litoral granadino aloja vestigios de civilizaciones desde asentamientos fenicios en Almufiécar
hasta un sistema defensivo compuesto por torres vigias de época nazari que protegia todo el
litoral de ataques piratas y posibles invasiones. Ademas de la riqueza patrimonial histérica,
alberga espacios naturales protegidos de gran valor ecolégico, como el Paraje Natural
Acantilados de Maro-Cerro Gordo con figuras de proteccion como ZEC, ZEPA, ZEPIM. Sin
embargo, estos recursos no se encuentran adecuadamente conectados en una Unica experiencia
que permita comprender e interrelacionar la historia, la cultura y el medio natural del territorio.
Por ende, la Senda Litoral de la Costa Tropical, que se encuentra actualmente en desarrollo,
supone una oportunidad para unificar estos recursos desconectados en una Unica propuesta de
valor cohesionada y atractiva para visitantes y locales. No obstante, hay que tener en cuenta
que el trazado fisico de la Senda Litoral no asegura que los usuarios descubran, comprendan y
valoren la riqueza patrimonial del entorno que esta atraviesa. Por tanto, es necesario aprovecha
la infraestructura de la Senda Litoral para implementar un sistema de interpretacion territorial
que transforme el recorrido en una experiencia inmersiva, que eduque y resulte atractiva para

todos los publicos.

Las principales evidencias de los problemas expuestos con anterioridad pueden sintetizarse en

los siguientes puntos:

® Laausencia de un relato interpretativo cohesionado que permita conectar los diversos
recursos existentes en el territorio entre si, permitiendo a los visitantes comprender las
interrelaciones de los mismos y el significado que tienen en el conjunto del territorio.

e Deterioro progresivo del patrimonio defensivo litoral, en especial de las torres vigias
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las cuales no cuentan con programas activos de conservacidn ni forman parte de una
experiencia turistica definida concreta. Algunas de las mismas resultan desconocidas
para los visitantes y no reciben el reconocimiento que merecen.

e Desconexion del publico con los recursos naturales y su valor ecoldgico. La Costa
Tropical alberga ecosistemas costeros con un elevado valor ecoldgico y gran
biodiversidad, sin embargo, la mayoria de usuarios desconocen las especies que habitan
el entorno que los rodea, la flora singular y la importancia de su conservacion.

e Estacionalidad del turismo, se concentra en los meses estivales y los recursos u ofertas
son limitadas durante el resto del afio. No se incentiva la visita de los municipios en los
meses anteriores y posteriores a los meses de verano.

e Falta de mecanismos de participacion que involucren a los visitantes en el
conocimiento y exploracidn del territorio, especialmente para publico infantil y familiar.
Actualmente, la oferta turistica consiste en el disfrute del entorno sin crear vinculos
emocionales o comportamientos de conservacién con el mismo.

o Escasez de herramientas digitales accesibles que permitan la exploracién activa e
interactiva del entorno, aportando informacidn georreferenciada, contenidos
multimedia elementos de gamificacion que conviertan la visita en una aventura.

® Presidn urbanistica y degradaciéon del litoral debido a la ocupacidn de la franja litoral
comprometiendo la conservacién de habitats naturales y recursos paisajisticos. Por lo

que la puesta en valor del patrimonio mediante herramientas no invasivas supone una

relevancia estratégica como alternativa de desarrollo.

Debido a la situacion expuesta, el presente proyecto propone el disefio e implementacion de
una seria de iniciativas para la creacién de un itinerario fisico y digital a lo largo de la Senda
Litoral en los municipios de Almufiécar y La Herradura, integrando paneles informativos, cédigos
QR conectados a una plataforma digital interactiva, un mapa georreferenciado del litoral y un

sistema de insignias gamificado, orientado principalmente a publicos infantiles y familiares.

Con esta propuesta se busca convertir el recorrido de la Senda Litoral en una experiencia de
descubrimiento progresivo, donde cada punto escaneado revele una nueva faceta del
patrimonio territorial y recompense al visitante con conocimiento, reconocimiento y conexion
emocional con el lugar, generando una conciencia de proteccién y conservacién en el visitante

con el entorno.
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A continuacidn, se exponen las diferentes actuaciones propuestas, se evaluan las alternativas de
desarrollo consideradas, se analiza su viabilidad técnica y econdmica, se identifican
externalidades positivas y negativas, y se estiman las inversiones necesarias junto con las

posibles fuentes de financiacién:

2.1. Alternativas de desarrollo planteadas.

Se han evaluado las siguientes alternativas de intervencién para ofrecer una respuesta al
problema planteado.

Alternativa A: Seiializacion informativa fisica.

Esta alternativa consistiria en la instalacién de paneles informativos estandar en los puntos
estratégicos de la Senda Litoral, con textos descriptivos e imagenes estaticas del patrimonio. Los
paneles seguirian un formato tradicional, con informacién textual en espafiol e inglés,
fotografias y, eventualmente, un cédigo QR basico que enlazara a una pdagina web del

Ayuntamiento o Administracién publica encargada de gestionar la informacién a proporcionar.

La viabilidad técnica de esta alternativa es alta, debido a que se ha implementado y probado con
anterioridad en emplazamientos turisticos. No requiere desarrollos tecnoldgicos especificos ni
capacidades digitales por parte del usuario. La instalacion es sencilla y puede realizarse con

personal municipal y contratistas locales.

Estimacién de inversion: incluyendo el disefio de unos 10 paneles, su fabricacidn e instalacion,

la redaccién de los contenidos y su traduccion, asi como el mantenimiento anual se calcula un

total inicial estimado de entre 15.000 y 20.000 €.

El retorno econdmico directo es dificilmente cuantificable, dado que la sefializacién tradicional
no genera ingresos. El retorno indirecto se relaciona con la mejora de la experiencia del visitante
y su inversién en el territorio. Esta no se estima muy elevada, ya que los paneles estaticos no

suelen generar engagement significativo ni diferenciacion competitiva del destino.

Externalidades positivas:

- Bajo impacto visual si se integran adecuadamente en el entorno.

- Proveen informacidn del territorio y promueven la puesta en valor del mismo.

Externalidades negativas:

- Impacto visual en zonas protegidas
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- Riesgo de vandalismo y deterioro por agentes atmosféricos

- Dificil actualizacidn de contenidos sin reposicion fisica del panel.

- Costes de mantenimiento y reposicién a medio plazo.

- Dificilmente replicable con coherencia en otros municipios sin redisefio completo.

- No contribuye a la desestacionalizacion ni a la captacion de nuevos segmentos turisticos.
Por tanto, esta alternativa queda DESCARTADA por insuficiencia innovadora, bajo retorno en
términos de experiencia del visitante, escasa alineacién con los objetivos de digitalizacion de la

Agenda Urbana Espafiola y los ODS, y limitada capacidad para generar valor anadido sobre el

patrimonio histdrico-cultural.

Alternativa B: Plataforma digital basica + QR sin gamificacion

Esta alternativa propone el desarrollo de una pagina web o aplicacion mévil con un mapa de
puntos de interés a lo largo de la Senda Litoral y cédigos QR instalados en la sefializacién fisica
gue enlacen a contenidos textuales e imdgenes. No incluye sistema de gamificacidn, visores

inmersivos ni realidad aumentada. La experiencia se limita a la consulta pasiva de informacion.

La viabilidad técnica de esta alternativa es alta. Pues el desarrollo de una web responsive con
mapa y contenidos por puntos es una alternativa que puede implementarse con tecnologias
disponibles y sencillas. Ademas, los QR son de lectura universal y no requieren aplicaciones

especificas.

Estimacién de inversion: el desarrollo de una web/app basica junto con el disefio de contenidos

y produccidén audiovisual basica, la sefalizacidn fisica con QR para alrededor de 10 puntos y el
hosting y mantenimiento anual se traducirian en una inversion total inicial de alrededor de

30.000 €.

El retorno econdmico de esta alternativa es medio-bajo. Debido a que es posible mejorar la
actualizacién de contenidos, la falta de interactividad y conexién limita el impacto sobre la
experiencia del visitante. No se generan productos diferenciadores que justifiquen una visita

especifica ni que fomenten la desestacionalizacion.

Externalidades positivas:

- Reduccién del impacto visual causada por la sefializacidn tradicional.
- Contenido bilinglie y accesible

- Compatibilidad con dispositivos méviles
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Externalidades negativas:

- Plataforma no interactiva y/o didactica
- Bajatasa de uso si no se le proporciona un valor afiadido al contenido enlazado

- Dependencia de cobertura movil

En conclusidn, la alternativa B queda DESCARTADA por no ofrecer una experiencia interactiva y

diferenciada que promueva las visitas durante todo el afio.

Alternativa C: Sistema integral de sefalizacion interpretativa + plataforma digital interactiva

con gamificacion + visor 360° Almuriécar antigua

Esta alternativa combina tres componentes integrados y propuestos en las alternativas
descartadas que funcionan de forma sinérgica para generar una experiencia patrimonial

inmersiva, educativa y didactica. Los componentes son los siguientes:

1. Sistema de sefializacidn interpretativa fisica: Se instalaran paneles informativos en el Faro de
la Punta de la Mona en La Herradura, los dos miradores en la Senda de los Pescadores en la

Punta de la Mona y en el nuevo mirador en el camino al mirador de Cerro Gordo.

Paneles con micro-sefalética que guien al turista a lo largo de la ruta o itinerario a seguir,

facilitando la experiencia.

Se instalaran ademas cédigos QR en los carteles principales, en el mobiliario urbano o en micro
sefiales independientes en los 6 puntos estratégicos seleccionados (Mirador en el camino a
Cerro Gordo, en los dos miradores de la Senda de los Pescadores, Faro de la Punta de la Mona,

Jardinera del Ficus en Cotobro, Pefién del Santo, Parque del Mediterraneo y Torre del Diablo).

El disefio de los elementos a instalar debe de pretender mimetizarse con el entorno y producirse

a partir de materiales sostenibles y duraderos.

2. Plataforma digital interactiva con gamificacion: Se desarrollara una plataforma digital con un
mapa georreferenciado de la Senda Litoral con los puntos de sefalizacién y contenidos
desbloqueables. Al cual se le implementara un sistema de gamificacién por cédigos QR que
desbloquean insignias digitales y contenidos de manera progresiva en funcion de los QR

escaneados a lo largo del transecto.
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La plataforma incluird una adaptacién infantil: mensajes especificos para “exploradores”,
coleccion de insignias, datos de interés. Asi como audiodescripciones para personas con
discapacidad visual y contenido bilinglie (espafiol/inglés) como minimo, con posibilidad de

ampliacion a otros idiomas (francés, aleman).

La pagina web se desarrollard optimizada para mdviles, sin necesidad de descarga de aplicacién

e incluirad funcionamiento offline tras descarga inicial de contenidos.

3. Visor 360° histérico de Almuiécar en el Peidn del Santo: A través de un QR especifico
localizado en el panel informativo del Pefidn del Santo se podria acceder a un visor que
representaria una reconstruccion digital de la Almufiécar antigua en distintas etapas histdricas:

fenicia, romana, islamica, cristiana y anterior a expansion urbana en el litoral.

Incluiria un selector de épocas con cambio dindmico del paisaje reconstruido, mediante la
superposicion de elementos arqueoldgicos sobre el paisaje real mediante la camara del
dispositivo movil incluyendo necrdpolis, acueductos, puertos antiguos, sistema defensivo,

murallas del castillo de San Miguel, torres vigias y ermitas entre otros elementos.

Requiere de la alineaciéon mediante brujula y giroscopio del smartphone y una vista panordmica

360° del entorno con capas superpuestas de reconstrucciones histéricas.

La viabilidad técnica de esta alternativa es alta debido a las infraestructuras proporcionadas por
la Senda Litoral en ejecucién, las ya existentes del mobiliario urbano, pasarelas y sefializacién
basica. Con respecto a la ubicacion del visor, el Pefién del Santo es un espacio consolidado,
conocido por visitantes y locales, con acceso controlado y una vista panoramica de Almunécar.
Existe cobertura en todo el litoral y a lo largo de todo el tramo de Senda Litoral, exceptuando

localizaciones especificas a lo largo del transecto.

Por otro lado, los QR son de lectura universal y existe la tecnologia necesaria para desarrollar el
visor 3602 asi como para desarrollar e implementar la plataforma digital, asi como los elementos

de senalizacidn fisicos.

A nivel normativo, el proyecto se enmarca dentro del Plan Director de la Senda Litoral de la Costa
Tropical de Granada, la Agenda Urbana de la Costa de Poniente no requiere modificacion
urbanistica. Los paneles sefialética se integran dentro del Plan de Ordenacion del Territorio de

la Costa Tropical de Granada y en el Plan de Proteccidn del Corredor Litoral de Andalucia.

Por ultimo esta alternativa se disefia siguiendo criterios de accesibilidad universal, incluyendo
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lectura facil, compatibilidad con lectores de pantalla, audio-descripciones, adaptacién cognitiva

y contenido disponible en al menos dos idiomas (espafiol e inglés). Cumpliéndose con la Ley

27/2007 de Accesibilidad y No Discriminacién de las Personas con Discapacidad, la Ley 6/2022

de Derechos de las Personas con Discapacidad y su Inclusién Social, y la Ley 4/2017 de Derechos

y Atencion de las Personas con Discapacidad en Andalucia.

Estimacién de inversidn: el presupuesto incluye investigacion histdrica, disefio UX/UI, desarrollo

de la web y del visor, modelado 3D, realidad aumentada, produccién de contenidos multimedia,

sefializacidn fisica, lanzamiento, gastos de gestidn y mantenimiento, lo que sitda la inversién

total inicial entre los 44.000 y 80.000 €.

Externalidades positivas:

Diversificacion de la oferta turistica a través de herramientas digitales innovadoras.
Puesta en valor y divulgacién del patrimonio histérico, cultural, paisajistico y natural de
los territorios.

Atraccion de nuevos perfiles de visitantes.

Distribucion de los visitantes a lo largo del afio, equilibrando el flujo turistico.

Fomento del aprendizaje activo y la participacién de todos los publicos a través de la
gamificacion.

Creacién de recursos educativos que pueden ser empleados por centros escolares y
durante actividades divulgativas.

Mejora de la accesibilidad a los recursos y el patrimonio para personas con discapacidad
o dificultades idiomatica.

Creacion de una experiencia turistica diferenciadora a través del visor 3609.

Externalidades negativas:

27

Necesidad de mantenimiento y actualizacidn de la plataforma digital y la informacidn
proporcionada.

El soporte técnico, el hosting y la actualizacién de contenidos suponen un coste
recurrente.

Dependencia de dispositivos méviles para acceder a todo el contenido, asi como de
cobertura movil.

Posible incremento de la presion turistica en determinados enclaves.

Necesidad de supervisién continua para garantizar la veracidad y accesibilidad de los

contenidos proporcionados al publico.
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La alternativa C es la seleccionada debido a que combina la viabilidad técnica, impacto turistico,
capacidad educativa, accesibilidad e innovacién tecnolégica. Permite integrar recursos fisicos y
digitales en una Unica experiencia interpretativa mejorando la comprensién y conexién del
patrimonio cultural y natural del litoral granadino a través de la Senda Litoral.
Al aprovechar infraestructuras y espacios preexistentes, facilita su implementacién y minimiza
la necesidad de nuevas intervenciones urbanisticas. Asimismo, su caracter escalable permite

ampliar y actualizar contenidos y funcionalidades en el futuro.

Por ultimo, la integracidn de sefalizacidn interpretativa, gamificacion y reconstruccidn historica
inmersiva mejora la experiencia del visitante, fomentando el aprendizaje y reforzando el

atractivo turistico del territorio.
2.2. Aplicacion de la Agenda Urbana.

El proyecto se alinea con los objetivos de la Agenda Urbana, que establece un marco de
referencia para el desarrollo sostenible de las ciudades y territorios urbanos. Esta se estructura
en base a los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) de la Agenda 2030 de las Naciones Unidas,

y el presente proyecto contribuye de manera significativa a varios de ellos. Los ODS alineados

son los siguientes:

Objetivo de Desarrollo
Sostenible

Aplicacion en el proyecto

4. Educacién de Calidad

La plataforma digital, los paneles interpretativos y el visor 3602
generan recursos educativos accesibles para centros escolares,
fomentando el aprendizaje activo sobre el patrimonio del territorio.
Ademas, la adaptacidn infantil y el sistema de insignias promueven
una experiencia didactica y divulgativa.

8. Trabajo decente y
crecimiento econdmico

Al diversificar la oferta turistica y la desestacionalizacidn del flujo
turistico, se contribuye a la generacién de empleo estable en el
sector turistico y servicios durante todo el ano, reduciendo la
dependencia estacional.

9. Industria, innovacion e
infraestructuras

El proyecto integra herramientas digitales innovadoras para la
aplicacion de las mismas al patrimonio cultural y natural.

10. Reduccidn de las
desigualdades.

La propuesta incorpora criterios de accesibilidad universal e
inclusidn social para garantizar que todas las personas puedan
acceder a la informacién y disfrutar de la experiencia interpretativa
en igualdad de condiciones. Con recursos como audioguias,
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audiodescripciones, contenidos en lectura fécil, traducciones

multilinglies, subtitulacion de materiales audiovisuales y

compatibilidad con lectores de pantalla.

11. Ciudades y comunidades
sostenibles

La puesta en valor del territorio y su entorno mediante
herramientas que no generan un impacto visual, mejora la
accesibilidad universal y la conexién de recursos en una experiencia
integrada contribuyendo a la sostenibilidad del desarrollo del litoral
granadino.

12. Produccién y consumo

responsables.

El proyecto promueve un modelo de turismo responsable mediante
la interpretacion digital del patrimonio y el uso de materiales
sostenibles en la sefializacién, reduciendo el impacto ambiental y
fomentando la conservacion del entorno litoral.

15. Vida de ecosistemas
terrestres

La sensibilizacién y divulgacion sobre el valor ecoldgico y
biodiversidad de los espacios naturales protegidos generan
conciencia de conservacidn y comportamientos proactivos de
proteccién del entorno.

17. Alianzas para lograr los
objetivos.

El proyecto impulsa la colaboracidn entre administraciones vy
agentes locales para fortalecer la gobernanza territorial y facilitar la
ampliacion del modelo a la Costa Tropical.

Las lineas estratégicas de la Agenda Urbana a las que responde el presente proyecto son las

siguientes:

e Linea 1: Gobierno y gobernanza urbana. Fomenta la participacidn ciudadana a través

de mecanismos de gamificacion que involucran a visitantes y locales en la exploracidn y

conocimiento del territorio. Ademas de la creacidon de alianzas entre administraciones

publicas, centros educativos y asociaciones.

e Linea 2: Cohesidn social y bienestar. Mejora de la accesibilidad a los recursos y

elementos patrimoniales para personas con discapacidad, contenido bilinglie para

facilitar la comprensidon de visitantes internacionales y adaptacidon cognitiva y de

contenidos orientados al publico infantil y familiar.

e Linea 3: Economia urbana y empleo. Diversificacidon de la oferta turistica, atrayendo

visitantes interesados en turismo cultural, educativo y de naturaleza. Con el objetivo de

distribuir el flujo turistico a lo largo del afo, contribuyendo a la estabilidad econdmica

del sector turistico del territorio.
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e Linea 4: Medio ambiente urbano vy resiliencia. Puesta en valor de espacios naturales
protegidos sin intervenciones invasivas y empleando infraestructuras preexistentes.
Sensibilizacién de la conservacién de los ecosistemas y la biodiversidad del litoral

granadino.

e Linea 5: Movilidad y conectividad. Mediante el aprovechamiento de infraestructuras de
la Senda Litoral para conectar de manera fisica y digital los elementos y recursos del
territorio. Asi como el desarrollo de una plataforma digital accesible que no requiera de

la descarga de aplicaciones y con funcionamiento offline.

e Linea 6: Cultura, patrimonio y identidad. Mediante la puesta en valor del patrimonio
histérico y cultural, asi como la reconstruccidén inmersiva que permite visualizar la
evolucién del territorio y la conservacion del patrimonio defensivo litoral mediante su

integracidon en una Unica experiencia turistica definida.

2.3. Retorno social y econdmico indirecto.

Aunque el retorno econdmico directo es dificilmente cuantificable en fase de proyecto, los

beneficios indirectos estimados incluyen:

o Incremento del gasto turistico: La experiencia diferenciada puede prolongar la estancia

media y aumentar el gasto por visitante en restauracion, alojamiento y comercio local.

e Desestacionalizacion: La distribucién de visitantes a lo largo del afio equilibra la

ocupacidn de servicios turisticos y reduce la vulnerabilidad econdmica del sector.

o Valorizacidon del patrimonio: La puesta en valor de recursos histéricos y naturales

incrementa el atractivo general del destino y su posicionamiento competitivo.

e Recursos educativos: La plataforma puede ser empleada por centros escolares,

generando un valor social dificil de monetizar pero de alto impacto en la comunidad.

2.4. Fuentes de financiacion identificadas.
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Fuente de financiacion

Programa y Convocatoria

Cuantia estimada

Viabilidad

Fondos FEDER

Programa Plurirregional de
Espafia 2021-2027. next
Generation EU

Hasta 50.000 €

El proyecto encaja en el eje de
digitalizacion y transicién
ecoldgica

Plan de Recuperacion,
Transformacion
Resiliencia

Digitalizacién de la
industria, turismo y
comercio

Hasta 40.000 €

Alineacion con digitalizacion
del turismo y patrimonio
cultural

Junta de Andalucia

Consejeria de Turismo,
Regeneracidn, Justicia y
Administracion Local o
Consejeria de Agricultura,
Ganaderia, Pescay
Desarrollo Sostenible

Hasta 15.000 €

Programas de patrimonio,
turismo sostenible y espacios
naturales

Programas de cooperacion

El proyecto se enmarca en el

Diputacidn de Granada municipal, desarrollo Variable ambito de competencia
territorial y patrimonio provincial
. Presupuestos municipales _
Ayuntamiento de . . . Los municipios son
de turismo, cultura y medio Variable

Almufiécar

ambiente

beneficiarios directos

2.5. Escalabilidad territorial y replicabilidad.

El presente proyecto esta disefiado para ser escalable, permitiendo la incorporaciéon de nuevos

puntos de interés de forma progresiva a lo largo de la Senda Litoral y en otros municipios que

forman parte de la Senda Litoral de la Costa Tropical de Granada. La estructura modular de la

plataforma digital permite incorporar nuevos puntos sin necesidad de redisefio completo.

Asimismo, el modelo es replicable en otros contextos y territorios costeros con patrimonio que

requiera una puesta en valor e interconexion entre los diversos recursos y elementos,

adaptandose a los contenidos especificos del territorio. Los componentes técnicos son

transferibles, requiriendo solamente investigacién y documentacion local, modelado 3D de

elementos patrimoniales especificos, adaptacion de la sefializacion fisica al entorno particular,

traduccidon de los contenidos a los idiomas relevantes o seleccionados por las entidades

pertinentes en funcidn a las necesidades de cada territorio.
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3 PROYECTO DE APLICACION DE AGENDA URBANA.

3.1

3.2

DENOMINACION.

ACTUACIONES SINGULARES DE PUESTA EN VALOR, INTERPRETACION PATRIMONIAL Y
DIGITALIZACION TURISTICA EN LA SENDA LITORAL.

EXPERIENCIA PILOTO REPLICABLE Y ESCALABLE A OTROS MUNICIPIOS PERTENECIENTES
A LA COSTA TROPICAL GRANADINA.

Nombre Propuesto: DESCUBRIENDO LA COSTA TROPICAL: ITINERARIO DE
INTERPRETACION TERRITORIAL, GAMIFICACION DIGITAL Y VISUALIZACION INMERSIVA
3602 EN LA SENDA LITORAL

OBJETIVOS OPERATIVOS.

Los objetivos concretos sobre los que se ha trabajado en el desarrollo del presente Proyecto se

muestran a continuacion:
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Objetivo 1: Analizar y caracterizar el territorio de Almufiécar y La Herradura que
atraviesa la Senda Litoral desde un enfoque integral, considerando variables
ambientales, sociales, econdmicas, turisticas, patrimoniales y tecnolégicas, con el fin de
identificar espacios, oportunidades, riesgos y condicionantes para la implantacién de un
sistema de interpretacidn territorial combinado (fisico-digital).

Objetivo 2: Disefiar e implementar un sistema de sefializacion informativa fisica
integrada en la Senda Litoral, que combine paneles interpretativos con cédigos QR,
permitiendo el acceso a contenidos digitales ampliados y a una plataforma web
interactiva con sistema de gamificacion a través de insignias y datos curiosos diferentes.
Objetivo 3: Desarrollar una plataforma web interactiva con mapa georreferenciado de
la Senda Litoral en el tramo Almufécar-La Herradura, que permita a los visitantes
desbloquear puntos de interés mediante el escaneo de cédigos QR, obtener insignias
virtuales, acceder a contenidos multimedia y generar una experiencia de
descubrimiento territorial gamificada.

Objetivo 4: Disefiar y desarrollar un visualizador histérico interactivo en 360 grados,
accesible mediante cédigo QR desde el Pefién del Santo, que permita a los visitantes
visualizar la evolucion histérica de Almufiécar, superpuesta sobre el paisaje actual
mediante realidad aumentada ligera y vistas panordmicas interactivas.

Objetivo 5: Jerarquizar y seleccionar las localizaciones dptimas para la instalacién de la

sefializacidn fisica y los cddigos QR, en funcion de criterios de accesibilidad, afluencia,
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valor patrimonial, figuras de proteccién ambiental, riesgo de vandalismo, estructuras
preexistentes y posibilidad de integracion paisajistica.

Objetivo 6: Definir la tematica de contenidos para cada punto de la Senda Litoral,

estableciendo categorias interpretativas y adaptando el nivel de informacion a

Objetivo 7: Evaluar la viabilidad técnica, econdmica y operativa de las actuaciones
propuestas, teniendo en cuenta el planeamiento urbanistico vigente, la normativa de
costas, las figuras de proteccién ambiental y los ODS.

Objetivo 8: Buscar y articular lineas de financiacién y subvenciones para la

Objetivo 9: Disefiar un modelo replicable y escalable que permita extender la
experiencia piloto de Almufiécar-La Herradura a otros municipios de la Costa Tropical,

manteniendo la coherencia territorial y la identidad propia de cada tramo

[ ]
diferentes publicos.
[ ]
[ ]
implementacién del proyecto.
[ ]
[ ]

Objetivo 10: Fomentar la participacién ciudadana y la implicacién de actores locales en

el disefio, validacidn y mantenimiento del sistema de interpretacién.

e Objetivo 11: Crear un Modelo de Gestidon sostenible a largo plazo.
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ACTORES Y SUS ROLES EN EL PROYECTO.

Actores

Roles

Responsabilidades

Junta de Andalucia -

Financiacion

Supervision Técnica
Coordinacion Regional
Garantia de cumplimiento
normativo

Papel clave en la financiacién y supervision de
actuaciones vinculadas a la conservacion del
patrimonio, el turismo sostenible y la digitalizacién
de los destinos turisticos. Todo esto alineado con la
normativa autondmica, los ODS la Agenda Urbana.

Diputacién de Granada

Financiacién

Supervision Técnica
Coordinacion Interinstitucional
Seguimiento del Plan Director
de la Senda Litoral Costa
Tropical

Aporta financiacidén y apoyo técnico al proyecto,
coordinando a los distintos agentes implicados y
facilitando el acceso a fondos europeos para
impulsar el desarrollo sostenible y la conservacion
del patrimonio. Asi como supervisando la ejecucién
del Plan Director de la Senda Litoral.

Mancomunidad de
Municipios de la Costa
Tropical de Granada

Coordinacion local
Gestidon Intermunicipal

Coordina la ejecucidn del proyecto a nivel local,
impulsando la cooperacidon entre municipios y
actuando como enlace entre los Ayuntamientosy la
Diputacidn de Granada.

Ayuntamiento de -

Planificacion local

Gestiona en su municipio infraestructuras, licencias
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Almufiécar - Gestidn de permisos y licencias | y espacios publicos, aportando financiacion local y

Financiacién municipal
Ejecucion de actuaciones

coordindndose con la Mancomunidad y Ia
Diputacidn para asegurar coherencia territorial en
el proyecto.

Actores locales y
asociaciones
comunitarias

Participacion comunitaria y
sensibilizacion
Corresponsabilidad en el
mantenimiento

Las asociaciones, centros educativos, empresarios y
ciudadania aportan conocimiento y participacion
activa para enriquecer y fortalecer la identidad
territorial y favorecer la conservacién vy
dinamizacién de los espacios del proyecto de
manera sostenible.

Empresas externas y
proveedores de servicios

Desarrollo de los contenidos
digitales

Modelado 3D

Programacién web
Implementacion técnica

Aportan soporte técnico especializado mediante el
desarrollo de herramientas digitales, contenidos
multimedia, senalizacién interpretativa e
infraestructuras tecnoldgicas necesarias para la
ejecucion del proyecto.

Otros actores
institucionales

Apoyo institucional
Cofinanciacion
Asesoramiento técnico

Pueden aportar financiacidon, subvenciones vy
asesoramiento  técnico para impulsar la
conservacién del patrimonio, la innovacion
turistica, la proteccién ambiental y la expansion del
proyecto a otros territorios.

3.4 AcTIVIDADES GENERALES Y TAREAS ESPECIFICAS.

Las fases generales establecidas para el desarrollo del proyecto asignado son las siguientes:

Fase |: Definicién del problema.

Fase II: Definicion de objetivos.

Fase lll: Definicion de la metodologia.

Fase IV: Desarrollo del trabajo de campo y recogida de datos.

Fase V: Andlisis y sintesis de datos.

Fase VI: Redaccidon del Informe del Proyecto - Trabajo Final de Practicas.

Actividades generales a realizar

A continuacién, se muestra una breve descripcidon de las actividades generales a realizar:

Fase I: Definicion del problema. Durante esta fase, lo principal es definir qué aspectos han

condicionado la apuesta por el proyecto que os ha sido asignado.

1. Busqueda de causas que originan la necesidad del proyecto.

2. Evaluar las posibilidades para resolver el problema (andlisis de las opciones planteadas

por el proyecto para resolver el problema).
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Fase II: Definicidn de objetivos. Especificar cudles son los objetivos generales y especificos que
alcanzar con el desarrollo del proyecto. Determinar los resultados esperados y los agentes
afectados.
1. Establecer los objetivos generales y especificos perseguidos con el desarrollo del
proyecto (qué se pretende con el desarrollo del proyecto).
2. Determinar los resultados esperados y los agentes involucrados (qué alcance tiene el

proyecto y qué agentes estan involucrados).

Fase lll: Definicion de la metodologia. Establecer las técnicas y trabajo de campo a desempefiar
para la obtencidn de la informacion necesaria para la materializacion del proyecto.
1. Definir las fuentes a consultar.

2. Definir el trabajo de campo a desarrollar.

Fase IV: Desarrollo del trabajo de campo y recogida de datos.
1. Recoger los datos mediante el analisis de fuentes.

2. Realizar el trabajo de campo.

Fase V: Analisis y sintesis de datos. Durante esta fase se sintetiza la informacidn recogida para
establecer las conclusiones y acciones a desarrollar en el proyecto.
1. Sintetizar la informacién (organizar la informacién recogida para introducir en el
proyecto).
2. Establecer las conclusiones y acciones a desarrollar en el proyecto (definir las decisiones
tomadas y las acciones a emprender para el desarrollo del proyecto).
3. Realizar las acciones para el inicio del proyecto: trdmites y acciones necesarias de apoyo

para su desarrollo.

Fase VI: Redaccion del Informe del Proyecto - Trabajo Final de Practicas. Mediante esta ultima
fase se esquematiza toda la informacién y conclusiones obtenidos durante el proyecto de la
forma mas diddctica posible con el objetivo de que se puedan materializar las acciones reflejadas
en el mismo.

1. Esquematizar la informacion y conclusiones obtenidas.

2. Definir las acciones detalladas a desarrollar para la materializacion del proyecto.
3. Establecer indicadores de seguimiento.
4

Otra informacidn requerida para completar el Trabajo Final de Practicas.
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Tareas especificas por cada actividad

Las tareas especificas se irdan definiendo con mas detalle con el desarrollo de los trabajos, pero
inicialmente se contemplan las siguientes asociadas a cada una de las fases:
Fase I: Definicion del problema.
1. Evaluacion de la Agenda Urbana de Costa Tropical.
2. Evaluar las necesidades planteadas por los interlocutores por parte de la
Mancomunidad de la Costa Tropical de Granada.
3. Evaluar los recursos de los que se dispone y de los contactos necesarios (diferentes
asociaciones posiblemente interesadas en la mejora de los paseos maritimos como por
ejemplo de comerciantes y hosteleros; técnicos con informacién disponible para el

proyecto).

Fase Il: Definicion de objetivos.

=

Establecer las diferentes lineas de trabajo a afrontar.

N

Definir cudles son los resultados finales esperados.
3. Consensuar los objetivos con los interlocutores por parte de la Mancomunidad de la
Costa Tropical de Granada.

4. Consensuar las diferentes opciones de espacios singulares a evaluar.

Fase lll: Definicion de la metodologia.

1. Consultar fuentes disponibles (trabajos desarrollados hasta el momento relacionados
con el proyecto, otros proyectos parecidos, planos y registros asociados). Esto nos
permite adquirir conocimientos sobre posibles elementos e intervenciones a incluir en
el proyecto.

2. Definir el trabajo de campo a desarrollar (mediciones, documentacién grafica,

entrevistas con agentes relacionados).

Fase IV: Desarrollo del trabajo de campo y recogida de datos.
1. Desarrollo de mediciones, documentacidn grafica y entrevistas con agentes
relacionados.

2. Visita de espacios donde se disefian las actuaciones.

Fase V: Analisis y sintesis de datos.
1. Sintetizar toda la informacion recogida.
2. Desarrollo de planos, descripcion de elementos y servicios.
5%
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3. Completar informacién grafica asociada al proyecto.

Fase VI: Redaccién del Informe del Proyecto - Trabajo Final de Practicas.
1. Esquematizar la informacion y conclusiones obtenidas.
2. Definir las acciones detalladas a desarrollar para la materializacién del proyecto
3. Establecerindicadores de seguimiento
4. Otra informacién requerida para completar el Trabajo Final de Practicas (analisis de
factibilidad, fases para su implantacidn, incorporacidn de la perspectiva de género, ...)

5. Preparar presentacion del proyecto en el municipio

3.5 RECURSOS NECESARIOS Y POSIBLES.

La ejecucién del proyecto requiere el empleo de recursos humanos, tecnoldgicos, materiales,
econdmicos e institucionales que permitan desarrollar de forma adecuada cada una de las
actuaciones previstas. Al tratarse de una iniciativa que combina divulgacién patrimonial,
interpretacion ambiental, sefializacidn fisica y tecnologias digitales avanzadas, resulta necesaria
la participaciéon coordinada de profesionales especializados y el aprovechamiento de recursos

ya existentes en el territorio.

Recursos humanos

El desarrollo del proyecto requiere de la participacién de un equipo multidisciplinar compuesto
por especialistas en distintas dreas de conocimiento. Durante la fase de investigacion sera
necesaria la colaboracion de arquedlogos, historiadores, investigadores locales y especialistas
en patrimonio cultural que permitan garantizar el rigor cientifico de las reconstrucciones
histéricas y de los contenidos divulgativos. Asimismo, sera necesaria la participacién de biélogos
y especialistas en interpretacién ambiental para el disefio de los contenidos relacionados con

los valores naturales y paisajisticos de la Costa Tropical.

En las fases de disefio y desarrollo tecnoldgico se requerird la intervencion de disefiadores
UX/UI, programadores web, especialistas en modelado 3D, disefiadores graficos, expertos en
accesibilidad digital y profesionales del ambito audiovisual. Del mismo modo, la implantacidon
fisica del proyecto precisard la participacion de empresas especializadas en fabricacion e
instalacion de sefialética, asi como personal técnico municipal encargado de la supervision y

coordinacion de las actuaciones.
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Recursos tecnoldgicos

Los recursos tecnolégicos son unos de los principales recursos necesarios para el desarrollo e
implementacion del presente proyecto. Serd necesaria la creacion de una plataforma web
responsive accesible desde dispositivos mdviles y ordenadores, asi como el desarrollo de un
visor panoramico 360° que permita la visualizacidn interactiva de las distintas etapas histdricas

de Almufécar.

Entre los recursos tecnoldgicos necesarios destacan:

e Desarrollo de una plataforma web adaptada a dispositivos Android e iOS.

e Sistema de gestidn de contenidos digitales.

e Servidores de alojamiento web y bases de datos.

e Herramientas de modelado y optimizacién 3D.

e Software para desarrollo de experiencias inmersivas y realidad aumentada ligera.
e Sistemas de geolocalizacién y mapas interactivos.

o Plataforma de gamificacién para la gestion de usuarios, insignias y recompensas.

e Herramientas de analisis estadistico y seguimiento del uso de la plataforma.

La incorporacion de estos recursos permitird ofrecer una experiencia digital innovadora que

combine divulgacion del patrimonio, educacién ambiental y participacion activa de los usuarios.

Recursos materiales

La intervencidon contempla la instalacidn de distintos elementos fisicos distribuidos a lo largo de
la Senda Litoral y de los principales puntos de interés seleccionados en Almufiécar y La

Herradura, por lo que serdn necesarios recursos materiales que se instalaran en el entorno.
Entre los recursos materiales necesarios destacan:

e Paneles interpretativos.

e Micro-sefialética tematica.

e Soportes para codigos QR.

e Materiales resistentes a la exposicién solar, la humedad y el salitre.

e Elementos especificos para publico infantil.

o Sistemas de fijacién e instalacién.

e Equipos fotograficos y audiovisuales para la generacién de contenidos.

e Material promocional y divulgativo para oficinas de turismo y centros educativos.
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Todos los materiales empleados deberan cumplir criterios de sostenibilidad, accesibilidad

universal e integracidn paisajistica, minimizando el impacto visual sobre el entorno.

Recursos patrimoniales

Son un recurso indispensable para el desarrollo del proyecto, pues son la base de las actuaciones
a llevar a cabo y entre los recursos patrimoniales se encuentra:

e La propia Senda Litoral como infraestructura base.

e Miradores existentes.

e Patrimonio arqueoldgico de Almufiécar.

e Espacios naturales protegidos.

® Paseos maritimos y areas de alta afluencia turistica.

e Mobiliario urbano ya existente susceptible de incorporar la sefialética y los paneles

informativos.

Recursos educativos

Los recursos educativos son uno de los puntos fuertes del presente proyecto, debido a que la
iniciativa tiene como uno de los objetivos principales la educacién ambiental y la divulgacidén a
través de la didactica. Por ende, va a ser fundamental la participacién y el interés por parte de:

e Centros educativos

® Programas de educacién ambiental

e Actividades guiadas

e Universidades con el fin de colaborar

e Centros de formacidn profesional relacionados con el turismo y el patrimonio

principalmente

Recursos de accesibilidad e inclusion

La accesibilidad y la inclusién constituyen principios transversales del proyecto, garantizando
que los recursos interpretativos puedan ser utilizados por el mayor numero posible de personas.
Para ello, se requieren herramientas adaptaciones que eliminen barreras fisicas, sensoriales,
cognitivas linglisticas. Entre los recursos necesarios se encuentran:

e Audioguias.

o Audiodescripciones.

e Lectura facil.

e Traducciones multilingles.

o Compatibilidad con lectores de pantalla.
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e Disefio universal.

Recursos institucionales y colaborativos

La viabilidad del proyecto depende en gran medida de la cooperacion entre diferentes

administraciones y entidades vinculadas al territorio.

Entre los principales agentes implicados destacan:

e Ayuntamiento de Almuinécar.

e Tenencia de Alcaldia de La Herradura.

e Mancomunidad de Municipios de la Costa Tropical.
e Diputacién Provincial de Granada.

e Junta de Andalucia.

e Oficinas de turismo.

e Centros educativos.

e Asociaciones culturales y patrimoniales.

e Especialistas e investigadores locales.

Asimismo, podrdan aprovecharse recursos documentales ya existentes, tales como estudios
arqueoldgicos, documentacion histdrica, fotografias de archivo, investigaciones académicas y

cartografia oficial, reduciendo significativamente los costes de investigacién inicial.

Recursos econémicos

La ejecucion del proyecto piloto requiere una inversidn media-alta debido al desarrollo del visor
histérico interactivo y las reconstrucciones tridimensionales, asi como el hosting y desarrollo de
la plataforma digital. No obstante, se trata de una inversidon coherente con proyectos similares

de valorizacion patrimonial y digitalizacién turistica desarrollados en otros territorios.

El presupuesto aproximado que se ha realizado en funcién de los otros recursos, incluye
investigacion histdrica, disefio UX/UI, desarrollo de la web y del visor, modelado 3D, realidad
aumentada, produccion de contenidos multimedia, sefalizacién fisica, lanzamiento, gastos de

gestidon y mantenimiento, lo que sitla la inversidn total inicial entre los 44.000 y 80.000 €.
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Posibles fuentes de financiacion

El proyecto presenta un elevado potencial para acceder a diferentes lineas de financiacién
publica debido a su contribucion a los objetivos de la Agenda Urbana Espaiiola, la Agenda 2030,

la digitalizacion del patrimonio cultural y el desarrollo del turismo sostenible.
Entre las posibles fuentes de financiacién destacan:

e Fondos Europeos FEDER.

e Fondos Next Generation EU.

e Programas de Sostenibilidad Turistica en Destino.

e Subvenciones de la Junta de Andalucia para patrimonio cultural y turismo.
¢ Diputacién Provincial de Granada.

e Mancomunidad de Municipios de la Costa Tropical.

e Presupuestos municipales de Almufiécar.

e Convenios de colaboracién con entidades privadas y empresas turisticas.

El acceso a las distintas fuentes de financiacidon permitira reducir la carga financiera de las
administraciones locales y facilitar la futura ampliacion del proyecto a otros municipios

integrados en la Senda Litoral de la Costa Tropical.

3.6 FASES PARA SU IMPLEMENTACION.

La implementacién del proyecto se llevard a cabo de forma progresiva siguiendo una serie de
fases consecutivas para garantizar la adecuada integracion territorial de las actuaciones, el
correcto funcionamiento de los recursos digitales y fisicos propuestos, asi como la calidad y
veracidad de los contenidos. Facilitando ademas la optimizacion de los recursos, la temprana
deteccion de incidencias y la posibilidad de realizar ajustes antes de su puesta en marca

definitiva.

La naturaleza del proyecto requiere una planificacion secuencial, ya que combina actuaciones
de muy diversa indole, entre las que destacan la investigacidn histérica y arqueoldgica, el disefio
de recursos interpretativos, el desarrollo tecnolédgico de una plataforma digital, la creacidn de
reconstrucciones virtuales, la fabricacién de sefalizacién fisica y la implantacién de
herramientas de comunicacidn y difusion dirigidas tanto a la poblacion residente como a los

visitantes.
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A diferencia de otros proyectos de sefializacidon convencional, la propuesta presentada incorpora
una importante dimension tecnoldgica mediante el desarrollo de una plataforma digital
accesible desde dispositivos mdviles, un sistema de cddigos QR distribuidos a lo largo de la Senda
Litoral, un mapa interactivo georreferenciado, recursos multimedia, elementos de gamificaciéon
y un visualizador histérico inmersivo ubicado en el Pefidén del Santo. Todo ello requiere una
coordinacién continua entre especialistas en patrimonio histdrico, arqueologia, interpretacion
ambiental, disefio grafico, programacion informatica, modelado tridimensional, comunicacién y

gestion turistica.

La implantacién progresiva permitird, ademas, optimizar los recursos econémicos y humanos
disponibles, realizar procesos de validacidn cientifica antes de la publicacién de los contenidos,
detectar posibles incidencias durante el desarrollo y adaptar el proyecto a las necesidades reales

del territorio antes de su puesta en funcionamiento definitiva.

La duracién estimada para la ejecucion completa del presente proyecto y las actuaciones
propuestas en los municipios de Almufiécar y La Herradura se sitla entre 9 y 13 meses,
dependiendo de la complejidad de las reconstrucciones histdricas, los procesos de validacién
cientifica y los tiempos administrativos necesarios para la instalacién de la sefializacién en el

espacio publico.

Asimismo, el proyecto ha sido concebido como una actuacién escalable, de manera que Ia
metodologia desarrollada pueda extenderse en el futuro a otros tramos de la Senda Litoral de
la Costa Tropical y a otros municipios del litoral granadino, favoreciendo la creacién de una red

homogénea de interpretacion patrimonial y ambiental.

Fase 1. Investigacion y recopilacion de informacion

Esta fase constituye la base cientifica y documental sobre la que se desarrollard el resto del
proyecto. Durante este periodo se recopilara toda la informacién necesaria para garantizar el

rigor histdrico, patrimonial y ambiental de los contenidos interpretativos.

El objetivo principal consiste en recopilar, analizar y validar toda la informacién histérica,
arqueoldgica, patrimonial, paisajistica y ambiental que servira de base para la elaboracién de los

contenidos interpretativos, las reconstrucciones virtuales y los recursos educativos.

Para ello sera necesario realizar un exhaustivo proceso de investigacién documental que permita

conocer con precision la evolucién histérica del litoral de Almufécar y La Herradura, desde los
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primeros asentamientos humanos documentados hasta la configuracion actual del territorio.
Esta labor incluird la consulta de publicaciones cientificas, monografias, tesis doctorales,
articulos especializados, memorias de excavaciones arqueoldgicas y documentacién técnica

elaborada por diferentes administraciones publicas.

Especial atencién recibiran las investigaciones relacionadas con la presencia fenicia en la antigua
ciudad de Ex, la evolucion de la colonia romana de Sexi Firmum lulium, el sistema defensivo
desarrollado durante el periodo andalusi, la transformacidn urbana tras la conquista castellana
y la evolucién del litoral durante la Edad Moderna y Contemporanea. Esta informacidn permitira
construir un relato histérico continuo que facilite al visitante comprender la transformacion del

territorio a lo largo de mas de tres mil afios.

Paralelamente, se llevara a cabo un importante trabajo de recopilacién grafica mediante el
anadlisis de cartografia histérica, planos urbanisticos, ortofotografias, fotografias antiguas,
grabados, documentos notariales y fondos documentales conservados en diferentes archivos
histéricos. Este material constituird una referencia imprescindible para el desarrollo posterior
de las reconstrucciones tridimensionales y de las recreaciones histéricas que formaran parte del

visualizador interactivo del Pefion del Santo.

Una parte fundamental de esta fase consistira en el trabajo de campo. Para ello se realizaran
diferentes campafias de reconocimiento sobre el recorrido de la futura Senda Litoral con el
objetivo de identificar todos aquellos recursos susceptibles de incorporarse al proyecto. Durante
estas visitas se documentara el estado de conservacién de los elementos patrimoniales, su
accesibilidad, las posibilidades de instalacion de sefializacién interpretativa, la calidad
paisajistica de cada enclave y las relaciones visuales existentes entre los distintos puntos de

interés.

Este inventario permitird seleccionar los recursos mds representativos del territorio, entre los
gue destacan el Castillo de San Miguel, el Acueducto Romano, la Factoria de Salazones de El
Maijuelo, las necrdpolis fenicias de Laurita y Puente de Noy, las torres vigias del litoral, el Pefidn
del Santo, el Paraje Natural de los Acantilados de Maro-Cerro Gordo, Punta de la Mona y otros

espacios de elevado interés histérico, ambiental y paisajistico.

De forma paralela, se desarrollaran reuniones periédicas con arquedlogos, historiadores,
bidlogos, técnicos de turismo, responsables municipales y especialistas en interpretacién del
patrimonio. Estas sesiones de trabajo permitirdn contrastar la informacién recopilada, validar

las reconstrucciones histdricas propuestas y establecer criterios comunes para la elaboracion de
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los contenidos divulgativos.

Otro de los aspectos que se abordarad durante esta primera fase sera la definicién del relato
interpretativo del proyecto. A diferencia de una sefalizacidn tradicional basada Unicamente en
la descripcién individual de cada recurso, la propuesta plantea construir una narrativa continua

que permita comprender la evolucion histérica del litoral como un Unico paisaje cultural.

Esta narrativa tomara como eje conductor la relacidn existente entre el mar y la evolucion de la
ciudad, explicando cémo la actividad comercial fenicia, la industria pesquera romana, las
fortificaciones medievales, la agricultura subtropical y el actual desarrollo turistico han ido
configurando el paisaje que hoy caracteriza a Almufiécar y La Herradura. De este modo, cada
punto interpretativo dejara de funcionar como un elemento aislado para integrarse dentro de

un recorrido coherente y facilmente comprensible por parte del visitante.

Igualmente, durante esta fase se definiran las distintas épocas histdricas que podran visualizarse
en el visor inmersivo del Pefién del Santo. Para cada periodo se estableceran los principales
elementos que deberadn reconstruirse digitalmente, incluyendo la disposicion urbana, las
infraestructuras portuarias, los sistemas defensivos, los edificios mas representativos y las

principales transformaciones experimentadas por el paisaje litoral.

Finalmente, se elaborardn los primeros guiones interpretativos que servirdn de base para todos
los recursos del proyecto. Estos guiones incluiran los textos de los paneles informativos, los
contenidos de la plataforma web, las audioguias, los materiales educativos, las recreaciones
audiovisuales y las explicaciones asociadas a cada reconstruccién virtual. Desde el inicio se
garantizara que todos los contenidos utilicen un lenguaje divulgativo, accesible y adaptado a
diferentes perfiles de visitantes, manteniendo siempre el rigor cientifico que requiere un

proyecto de estas caracteristicas.

La duracién estimada de esta fase serd de entre dos y tres meses, aunque parte de las tareas de
documentacion y revision bibliografica podran mantenerse durante el resto del proyecto para
incorporar nuevas investigaciones o actualizar determinados contenidos cuando resulte

necesario.

Fase 2. Disefio UX/Ul y desarrollo conceptual

Una vez finalizada la fase de investigacion y validada la informacién cientifica que servira de base

al proyecto, se iniciara el proceso de disefio conceptual de todos los recursos fisicos y digitales
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gue conformaran la experiencia interpretativa de la Senda Litoral. Esta fase tiene como finalidad
transformar la informacién recopilada en una propuesta atractiva, accesible y coherente que
permita al visitante descubrir el patrimonio histérico, cultural y natural del litoral mediante una

experiencia integrada.

En primer lugar, se definira la arquitectura general del proyecto, estableciendo la relacién entre
los diferentes elementos que lo componen. La propuesta se concibe como un sistema de
interpretacion en el que la sefializacion fisica instalada a lo largo de la Senda Litoral actia como
punto de acceso a una plataforma digital que centraliza toda la informacidn del recorrido. De
esta forma, los paneles interpretativos y la microsefialética incorporaran cddigos QR que
permitirdn acceder desde cualquier dispositivo mévil a contenidos ampliados, recursos
multimedia, reconstrucciones virtuales, mapas interactivos y material divulgativo

complementario.

Paralelamente, se disefiara la experiencia de usuario (UX) con el objetivo de facilitar una
navegacion intuitiva, sencilla y accesible para personas de diferentes edades y perfiles. La
organizacidon de la informacién seguird una estructura jerarquica que permita al visitante
acceder de manera rapida a los contenidos principales, evitando una navegaciéon compleja o la
sobrecarga de informacién. Para ello se estableceran diferentes niveles de profundidad,
ofreciendo una primera aproximacion divulgativa y permitiendo ampliar posteriormente la
informacion mediante recursos especificos dirigidos a aquellos usuarios que deseen profundizar

en determinados aspectos histéricos, arqueoldgicos o ambientales.

El disefio de la interfaz grafica (Ul) buscard transmitir una identidad visual coherente con el
patrimonio y el paisaje de la Costa Tropical. Para ello se empleard una linea grafica inspirada en
los colores y materiales caracteristicos del litoral mediterraneo, utilizando una combinacion de
tonalidades relacionadas con el mar, la vegetacion, la piedra y el patrimonio histérico. La
iconografia sera sencilla y facilmente identificable, favoreciendo una lectura rapida de la

informacion y una experiencia homogénea en todos los soportes, tanto fisicos como digitales.

Uno de los elementos centrales de esta fase sera el disefio del mapa interactivo de la Senda
Litoral. Este recurso permitird visualizar la totalidad del recorrido, localizar los diferentes puntos
de interés y conocer la posicidn del usuario en cada momento. Cada enclave dispondra de una
ficha interpretativa propia con informacién histdrica, ambiental y turistica, fotografias actuales,
modelos tridimensionales, contenidos audiovisuales y enlaces al resto de recursos disponibles.

Asimismo, el mapa incorporara diferentes filtros tematicos que facilitaran la bdsqueda de
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elementos patrimoniales, espacios naturales, miradores, playas, servicios turisticos o recorridos

recomendados segln los intereses del visitante.

Del mismo modo, durante esta fase se definira la estructura del visualizador historico inmersivo
del Peidn del Santo, considerado uno de los principales elementos innovadores del proyecto. A
partir de una panoramica de 360°, el visitante podra observar la evolucién histérica de
Almufiécar desde un mismo punto de observacion, alternando entre las diferentes etapas
histéricas mediante una linea temporal interactiva. Cada periodo mostrard reconstrucciones
tridimensionales del paisaje urbano y de los principales elementos patrimoniales, permitiendo

comprender cdmo ha evolucionado el territorio desde la presencia fenicia hasta la actualidad.

El diseio del visualizador contemplard igualmente la incorporacién de puntos interactivos sobre
la imagen panordmica. Estos puntos ofrecerdn informacién contextual sobre monumentos,
yacimientos arqueoldgicos, sistemas defensivos, puertos histéricos y otros elementos
relevantes, integrando textos divulgativos, ilustraciones histéricas, imagenes comparativas y

recursos multimedia que complementen la experiencia inmersiva.

Otro aspecto que serd objeto de desarrollo durante esta fase es el disefio del sistema de
gamificacidon. Con el objetivo de fomentar una participacion mas activa por parte de los
visitantes, se incorporaran diferentes dindmicas basadas en la exploracion del territorio. Los
usuarios podran obtener insignias digitales al visitar determinados enclaves, completar rutas
tematicas o responder a pequefias pruebas relacionadas con el patrimonio y el medio ambiente.
Este sistema permitird incentivar la visita a un mayor numero de recursos, favorecer la

permanencia en el destino y promover el aprendizaje de una forma mds participativa.

La propuesta contempla igualmente el disefio de recorridos especificos para distintos perfiles
de usuarios. Ademads del itinerario general, se desarrollaran rutas dirigidas al publico familiar, a
grupos escolares y a visitantes interesados en aspectos concretos como la arqueologia, la
biodiversidad, la geologia o el patrimonio defensivo. Cada recorrido contard con contenidos
adaptados al nivel de conocimiento de sus destinatarios y propondra diferentes formas de

interaccion con el entorno.

La accesibilidad constituira otro de los pilares fundamentales del disefio conceptual. Desde esta
fase se incorporardn criterios de disefio universal que permitan garantizar el acceso a la
informacion al mayor niumero posible de personas. La plataforma digital incluird opciones de
ampliacion de texto, elevado contraste cromatico, compatibilidad con lectores de pantalla,

audioguias, audiodescripciones y navegacion simplificada. Asimismo, la sefializacién fisica
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incorporara tipografias de facil lectura, pictogramas normalizados y cédigos QR ubicados a una

altura accesible, facilitando su utilizacién por personas con movilidad reducida.

Paralelamente al desarrollo de la plataforma digital se disefiaran todos los elementos fisicos que
formaran parte del recorrido interpretativo. Los paneles informativos, la microsefialética
direccional y el resto de soportes se proyectaran siguiendo una imagen grafica homogénea que
permita identificar visualmente el proyecto a lo largo de toda la Senda Litoral. En su disefio se
priorizara la integracidn paisajistica, evitando elementos excesivamente invasivos y empleando

materiales resistentes a las condiciones ambientales propias del litoral mediterraneo.

Finalmente, antes de iniciar el desarrollo tecnoldgico, se elaboraran diferentes prototipos
funcionales de la plataforma digital y del visualizador histérico. Estos modelos permitiran
evaluar la navegacién, comprobar la distribucion de la informacion y realizar pruebas
preliminares de usabilidad con técnicos, especialistas y potenciales usuarios. Las observaciones
obtenidas serviran para introducir mejoras antes de comenzar la programacién definitiva,

reduciendo asi posibles incidencias durante las fases posteriores del proyecto.

La duracion estimada de esta fase serd de aproximadamente un mes, aunque determinadas
tareas relacionadas con el disefio grafico, la revisién de contenidos y la optimizacién de la
experiencia de usuario continuaran desarrolldandose de forma paralela durante el resto del

proceso de implantacién para garantizar la maxima calidad del proyecto.

Fase 3. Desarrollo tecnolégico y produccion digital

Una vez finalizada la fase de disefio conceptual, se iniciara el desarrollo tecnoldgico del proyecto,
constituyendo la etapa de mayor complejidad técnica y una de las mas relevantes para la
correcta implantacidn de la propuesta. Durante esta fase se materializaran todos los recursos
digitales previamente disefiados, transformando la informacién recopilada y validada en
herramientas interactivas destinadas a mejorar la interpretacién del patrimonio histdrico,

cultural y ambiental de la Senda Litoral de la Costa Tropical.

El objetivo principal serd desarrollar un ecosistema digital integrado que complemente la
sefializacién fisica distribuida a lo largo del recorrido y permita ofrecer una experiencia
interpretativa innovadora, accesible y adaptada a las necesidades del visitante actual. Para ello
se combinaran diferentes tecnologias digitales que faciliten el acceso a la informacion,
favorezcan la interaccion con el patrimonio y contribuyan a una comprension mas completa de

la evolucidn histérica del territorio.
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Uno de los primeros trabajos consistira en el desarrollo de la plataforma web, concebida como
el elemento central del proyecto y el principal punto de acceso a todos los recursos digitales. La
plataforma serd completamente responsive, permitiendo su utilizacidn desde teléfonos mdviles,
tabletas y ordenadores sin necesidad de instalar aplicaciones especificas. Esta decisién responde
ala necesidad de facilitar el acceso a la informaciéon mediante cualquier dispositivo con conexién

a internet, reduciendo las barreras tecnoldgicas para residentes y visitantes.

La estructura de la plataforma organizard los contenidos en diferentes apartados tematicos que
facilitardn la navegacién del usuario. Entre ellos se incluiran el mapa interactivo de la Senda
Litoral, los recursos patrimoniales, los espacios naturales, las rutas recomendadas, los
contenidos educativos, el sistema de gamificacién y el acceso al visualizador histérico inmersivo.
Ademas, la plataforma incorporara un sistema de gestiéon de contenidos (CMS) que permitira
actualizar la informacion de forma agil sin necesidad de realizar modificaciones en Ia

programacion, garantizando asi la vigencia y el rigor cientifico de los recursos interpretativos.

Paralelamente se desarrollard el mapa interactivo del recorrido, que permitird localizar
geograficamente todos los puntos de interés distribuidos a lo largo de la Senda Litoral de
Almunfiécar y La Herradura. Cada uno de estos enclaves dispondrd de una ficha interpretativa
especifica que incluird informacién histérica, ambiental y cultural, fotografias actuales,
imagenes histdricas, modelos tridimensionales, contenidos audiovisuales, audioguias y enlaces
a recursos complementarios. El sistema permitira igualmente filtrar los puntos de interés segun
diferentes categorias, facilitando la planificacién de recorridos adaptados a los intereses de cada

visitante.

Uno de los elementos mas innovadores del proyecto sera el desarrollo del visualizador histérico
interactivo del Pefién del Santo. Aprovechando las excepcionales condiciones panordmicas que
ofrece este enclave, se disefiard una experiencia inmersiva basada en imdagenes de 360° que
permitird contemplar la evolucion histérica del paisaje desde un mismo punto de observacién.
A través de una linea temporal interactiva, el usuario podra alternar entre diferentes periodos
histéricos y visualizar la transformacion experimentada por Almuiécar desde la época fenicia

hasta la actualidad.

Para ello serd necesario desarrollar un importante trabajo de modelado tridimensional
mediante software especializado. Las reconstrucciones digitales se elaboraran a partir de la
documentacion cientifica recopilada durante la primera fase del proyecto, integrando

informacion procedente de excavaciones arqueoldgicas, estudios histéricos, cartografia antigua
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y publicaciones especializadas. El objetivo serd ofrecer una representacion rigurosa de la
evolucién urbana de la ciudad, incorporando elementos como el antiguo puerto fenicio, la
colonia romana de Sexi Firmum lulium, las murallas y fortificaciones andalusies, el Castillo de
San Miguel, el sistema de torres vigias y otros elementos patrimoniales que han configurado el

paisaje litoral a lo largo de los siglos.

Cada reconstruccion ird acompafiada de recursos interpretativos que facilitaran su comprension
por parte del visitante. Mediante puntos interactivos distribuidos sobre la panoramica sera
posible acceder a explicaciones histéricas, ilustraciones, fotografias comparativas, animaciones
y contenidos multimedia relacionados con los principales elementos visibles desde el Pefién del
Santo. Esta funcionalidad permitira comprender no solo la apariencia de la ciudad en cada
época, sino también las transformaciones econdmicas, sociales y territoriales que han dado

lugar al paisaje actual.

Como complemento a las reconstrucciones virtuales, el proyecto incorporarad diferentes
funcionalidades de realidad aumentada. A través de la cdmara del dispositivo movil, el usuario
podra visualizar determinados edificios o estructuras histéricas superpuestos sobre el paisaje
actual, facilitando la comprension de aquellos elementos desaparecidos o parcialmente
conservados. Esta tecnologia permitird mejorar la interpretacion del patrimonio sin necesidad
de realizar intervenciones fisicas sobre el territorio, contribuyendo a la conservacion del paisaje

y reduciendo el impacto visual de las actuaciones.

De forma paralela se desarrollara el sistema de gamificacion previsto en el proyecto, concebido
como una herramienta destinada a fomentar una participacion mas activa de los visitantes. A
medida que recorran la Senda Litoral y accedan a los distintos puntos interpretativos mediante
los cddigos QR, los usuarios podran obtener insignias digitales asociadas a diferentes tematicas,
como patrimonio arqueoldgico, biodiversidad, paisaje litoral o patrimonio defensivo. Asimismo,
la plataforma propondra pequefios retos, cuestionarios y actividades educativas que

contribuiran a reforzar el aprendizaje de una manera participativa y dindmica.

La propuesta incorpora igualmente un modo especifico dirigido al publico familiary escolar. Este
apartado ofrecerd contenidos adaptados a diferentes edades mediante un lenguaje mas
accesible, ilustraciones didacticas y actividades interactivas orientadas a favorecer el
aprendizaje del patrimonio histérico y ambiental. El objetivo es convertir la Senda Litoral en un
recurso educativo que pueda ser utilizado tanto por centros escolares como por familias que

visiten el municipio.

LWV
o GRARADA T

° v i 2



DipUtaCién PROGRAMA PUENTES
de Granada

Durante esta fase también se desarrollaran los contenidos multimedia que complementaran la
experiencia del visitante. Entre ellos destacan las audioguias en varios idiomas, las
audiodescripciones para personas con discapacidad visual, galerias fotograficas, videos
divulgativos, animaciones, recreaciones histéricas y recursos sonoros que enriqueceran la
interpretacion de cada enclave. Todo este material sera integrado en la plataforma digital y

podra consultarse mediante los cédigos QR instalados a lo largo del recorrido.

Otro aspecto fundamental serd la implementacién de criterios de accesibilidad digital. La
plataforma cumplira con las recomendaciones internacionales en materia de accesibilidad web,
incorporando opciones de ampliacién de texto, elevado contraste cromatico, compatibilidad con
lectores de pantalla, navegacidn mediante teclado, subtitulado de contenidos audiovisuales y
audiodescripciones. Estas medidas permitirdn garantizar el acceso a la informacién por parte del

mayor nimero posible de usuarios, favoreciendo un turismo mas inclusivo y universal.

Finalmente, antes de concluir esta fase se llevara a cabo un proceso de optimizacién técnica
destinado a garantizar el correcto funcionamiento de todos los recursos desarrollados. Se
realizardn pruebas de rendimiento en diferentes dispositivos moéviles y navegadores, se
optimizara la velocidad de carga de la plataforma y se revisara el funcionamiento de los modelos
tridimensionales, el visualizador histérico y las herramientas de realidad aumentada. Asimismo,
se implementaran sistemas de analitica que permitiran recopilar informacién sobre el uso de la
plataforma, los recursos mas consultados y el comportamiento de los visitantes, datos que

resultardn de gran utilidad para la evaluacion posterior del proyecto.

La duracion estimada de esta fase sera de entre tres y cinco meses, concentrando el mayor
volumen de trabajo técnico de toda la propuesta. Su correcta ejecucion resultara determinante
para ofrecer una experiencia interpretativa innovadora, accesible y de calidad, capaz de integrar
el patrimonio histdrico y natural de Almunécar-La Herradura mediante herramientas digitales
gue complementen la experiencia presencial del visitante y contribuyan a la consolidacién de la

Senda Litoral como un referente de turismo cultural y sostenible en la Costa Tropical.

Fase 4. Produccion e instalacidn de la sefializacion fisica

Una vez desarrollados los recursos digitales y finalizados los contenidos que formaran parte de
la plataforma interactiva, se procederd a la fabricacidon e instalacion de la sefializacién
interpretativa distribuida a lo largo de la Senda Litoral de Almunécar y La Herradura. Esta fase
supone la materializaciéon fisica del proyecto sobre el territorio y constituye el elemento de

conexioén entre el espacio real y el ecosistema digital desarrollado durante las fases anteriores.
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La sefializacion propuesta no debe entenderse Unicamente como un sistema de orientacién o
identificacion de recursos patrimoniales, sino como una herramienta de interpretacidon que
permita al visitante acceder de forma sencilla a informacion histérica, ambiental y cultural
mediante el empleo de tecnologias digitales. Para ello, cada uno de los soportes fisicos
incorporara cédigos QR que enlazardn directamente con la plataforma web, ofreciendo
contenidos ampliados, recursos audiovisuales, reconstrucciones virtuales y el acceso al

visualizador histérico cuando corresponda.

Antes del inicio de la fabricacidn se elaborara un plan de implantacion territorial en el que se
definirdn la localizacion exacta de todos los elementos interpretativos, los criterios de
instalacion y las caracteristicas técnicas de cada soporte. Esta planificacién tendra en
consideracion aspectos relacionados con la visibilidad, la accesibilidad, la integracidn
paisajistica, la seguridad de los usuarios y el cumplimiento de la normativa vigente en materia

de patrimonio, accesibilidad y proteccién ambiental.

Los diferentes elementos interpretativos se distribuirdn estratégicamente a lo largo del
recorrido atendiendo a la importancia de cada enclave y a las necesidades informativas del
visitante. Se diferenciaran distintos tipos de soportes en funcién de su finalidad. Por un lado, se
instalardn paneles interpretativos de mayor formato en los principales puntos de interés
patrimonial y paisajistico, donde se ofrecera una visiéon general del enclave acompafiada de
ilustraciones, fotografias histéricas y cédigos QR para acceder a contenidos ampliados. Por otro
lado, se incorporard microsenalética en aquellos lugares donde resulte suficiente una
informacion mas breve o donde las caracteristicas del entorno aconsejen reducir el impacto

visual de la intervencidn.

Especial relevancia tendra la instalacion de los elementos interpretativos vinculados al Pefién
del Santo, considerado el principal mirador histdrico del proyecto. En este punto se instalara un
panel de bienvenida que introducira al visitante en la experiencia inmersiva y facilitara el acceso
al visualizador histérico mediante un cddigo QR. Desde este enclave sera posible acceder a la
reconstruccion virtual de las diferentes etapas histdricas de Almufiécar, permitiendo interpretar

el paisaje observado desde el propio lugar donde se encuentra el usuario.

Del mismo modo, en otros enclaves representativos, como el Castillo de San Miguel, la Factoria
de Salazones de El Majuelo, el Acueducto Romano, las necrdpolis fenicias, las torres vigias o los
principales espacios naturales de la Senda Litoral, la sefializacidn incorporara acceso directo a

recursos digitales especificos relacionados con cada elemento patrimonial. Esta organizacidn
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permitird que cada punto interpretativo funcione como una puerta de entrada a una

informaciéon mucho mdas amplia que la que puede ofrecer un panel convencional.

La fabricacién de los soportes fisicos se realizara empleando materiales de elevada durabilidad
capaces de soportar las condiciones ambientales propias del litoral mediterraneo. La exposicion
continuada al viento, la radiacién solar, la humedad vy el salitre obliga a seleccionar materiales
resistentes a la corrosion y al envejecimiento, reduciendo asi las necesidades de mantenimiento
y prolongando la vida util de la sefalizacidon. Asimismo, todos los elementos incorporaran
tratamientos superficiales que faciliten su limpieza y contribuyan a minimizar los efectos del

desgaste provocado por la utilizacién continuada.

La integracién paisajistica constituird otro de los criterios fundamentales durante esta fase. El
disefio de los paneles y soportes buscard minimizar su impacto visual sobre el entorno,
respetando la identidad del paisaje litoral y evitando la saturacién de mobiliario urbano. Para
ello se emplearan disefios de lineas sencillas, materiales acordes con el entorno y dimensiones
adaptadas a cada emplazamiento, procurando que la sefializacion complemente el paisaje sin

convertirse en un elemento dominante.

La accesibilidad universal sera igualmente un aspecto prioritario durante la implantacién. Todos
los paneles se colocaran a una altura que facilite su lectura por personas usuarias de silla de
ruedas y dispondran de tipografias legibles, elevado contraste cromatico, pictogramas
normalizados y cddigos QR facilmente identificables. En aquellos puntos donde resulte
técnicamente viable se incorporardan también recursos tactiles y elementos que faciliten la

interpretacion del patrimonio por parte de personas con discapacidad visual.

Durante esta fase también se instalaran los cddigos QR dindmicos que permitiran el acceso a los
contenidos digitales. La utilizacién de este tipo de cédigos ofrece una importante ventaja
respecto a los sistemas tradicionales, ya que permite actualizar los contenidos de la plataforma
sin necesidad de sustituir fisicamente la sefalizacidn instalada. Gracias a ello serd posible
incorporar nuevos recursos, corregir informacién o ampliar los contenidos disponibles a medida
gue avance el proyecto o se produzcan nuevos descubrimientos cientificos relacionados con el

patrimonio de Almufiécar y La Herradura.

Con caracter previo a la instalacién definitiva, se realizard una comprobacién sobre el terreno
para verificar la correcta visibilidad de todos los elementos, la cobertura de la red movil
necesaria para acceder a la plataforma digital, la orientacién de los paneles respecto a la

incidencia solar y la ausencia de obstaculos que puedan dificultar la utilizaciéon de los recursos
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interpretativos. Del mismo modo, se comprobara que la ubicacién elegida no interfiera con el
transito de peatones, ciclistas o personas con movilidad reducida y que se respeten los valores

ambientales y paisajisticos de cada enclave.

Una vez finalizada la instalacién se llevara a cabo una revisidn técnica de todos los elementos
fisicos para comprobar su estabilidad, resistencia y correcto funcionamiento. Paralelamente, se
verificard la correcta vinculacién entre la sefalizacion y la plataforma digital mediante el
funcionamiento de los cédigos QR, asegurando que cada soporte dirige al contenido
correspondiente y que toda la informacién puede consultarse correctamente desde distintos

dispositivos moviles.

La duracién estimada de esta fase sera de entre uno y dos meses, dependiendo principalmente
de la disponibilidad de los materiales, de los tiempos de fabricacién y de la obtencién de las
autorizaciones necesarias para intervenir en determinados espacios protegidos o de especial
interés patrimonial. La finalizacién de esta etapa permitird disponer de toda la infraestructura
fisica necesaria para conectar el recorrido de la Senda Litoral con el conjunto de recursos
digitales desarrollados durante el proyecto, configurando un sistema integrado de
interpretacion patrimonial que mejorara significativamente la experiencia de residentes y

visitantes.

Fase 5. Produccion de contenidos audiovisuales y recursos multimedia

Una vez desarrollados los recursos tecnolégicos y finalizada la implantaciéon de la sefializacién
interpretativa, se procederd a la produccién de los contenidos audiovisuales y multimedia que
complementaran la experiencia del visitante. Esta fase tiene como finalidad enriquecer la
interpretacion del patrimonio mediante recursos digitales que faciliten una comprension mas
atractiva, dindmica e inclusiva del territorio, aprovechando las posibilidades que ofrecen las
nuevas tecnologias para acercar el patrimonio histérico y natural a diferentes perfiles de

usuarios.

Los contenidos multimedia desempefiaran un papel fundamental dentro del proyecto, ya que
permitirdn ampliar la informacién disponible en los paneles interpretativos y transformar la
plataforma digital en un espacio de divulgacion accesible, interactivo y permanentemente
actualizable. De este modo, el visitante podra acceder a una experiencia mucho mas completa
que la proporcionada por la sefializacién tradicional, combinando textos, imagenes, videos,

animaciones, reconstrucciones histdricas, recursos sonoros y elementos interactivos.
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Uno de los primeros trabajos previstos sera la produccion de las audioguias que acompafiaran
el recorrido de la Senda Litoral. Cada uno de los principales puntos de interés contara con una
narracion especifica que explicard su contexto histérico, ambiental y cultural mediante un
lenguaje divulgativo y facilmente comprensible. Estas locuciones estaran disponibles, al menos,
en espanol e inglés, incorpordandose progresivamente otros idiomas de gran interés para el
destino, como francés y aleman, teniendo en cuenta el perfil de los visitantes que recibe

habitualmente el municipio.

Ademas de las audioguias generales, se elaborardn audiodescripciones destinadas a personas
con discapacidad visual. Estos contenidos describiran tanto las caracteristicas fisicas de los
elementos patrimoniales como los aspectos paisajisticos mds relevantes observables desde cada
enclave, permitiendo que un mayor nimero de personas pueda comprender e interpretar el

territorio de forma auténoma.

De forma paralela, se produciran diferentes recursos audiovisuales que complementaran la
informacion disponible en la plataforma digital. Entre ellos se incluirdn videos divulgativos sobre
la evolucién histérica de Almuiiécar y La Herradura, animaciones explicativas del
funcionamiento de la antigua factoria de salazones, recreaciones del sistema defensivo litoral o
contenidos relacionados con la biodiversidad presente en el Paraje Natural de los Acantilados
de Maro-Cerro Gordo. Estos materiales permitiran explicar procesos historicos y ambientales

complejos de una forma mucho mds visual y comprensible para el visitante.

Especial relevancia tendra la produccion de los contenidos destinados al visualizador histdrico
del Pefidn del Santo. Las reconstrucciones tridimensionales desarrolladas durante la fase
anterior se complementardan mediante animaciones, locuciones sincronizadas y recursos
graficos que ayudardn a interpretar la transformacién del paisaje en las diferentes etapas
histéricas representadas. El visitante no solo podra observar la evolucidn urbana de Almufiécar,
sino que dispondra de explicaciones contextualizadas que facilitaran la comprensién de los

principales acontecimientos histéricos que marcaron cada periodo.

Asimismo, se desarrollaran ilustraciones digitales, infografias y reconstrucciones histdricas que
servirdn de apoyo tanto a la plataforma web como a la sefializacidn fisica. Estos recursos
permitirdn representar edificios desaparecidos, explicar el funcionamiento de antiguas
infraestructuras o mostrar la evolucién del paisaje litoral mediante comparativas entre el pasado

y la actualidad, reforzando el caracter didactico del proyecto.

Otro de los objetivos de esta fase sera la elaboracién de materiales especificos destinados al
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ambito educativo. Se creardn contenidos adaptados a diferentes niveles de ensefianza que
podran ser utilizados por centros escolares durante las visitas a la Senda Litoral o como material
de apoyo en el aula. Entre estos recursos se incluiran actividades didacticas, fichas educativas,
pequefias unidades de aprendizaje, cuestionarios interactivos y propuestas de gamificacién

relacionadas con el patrimonio histdrico, el medio ambiente y la sostenibilidad.

El sistema de gamificacion incorporard igualmente nuevos contenidos multimedia que
favoreceran la participacion activa de los visitantes. La obtencion de insignias digitales, la
resolucion de retos o la realizacién de pequefiias pruebas de conocimiento irdn acompafiadas de
animaciones, mensajes de progreso y recompensas virtuales que contribuirdn a hacer mas

atractiva la experiencia, especialmente entre el publico infantil y juvenil.

La accesibilidad continuara siendo un aspecto prioritario durante esta fase. Todos los videos
incorporaran subtitulos, las locuciones dispondran de transcripcidén escrita y los contenidos
audiovisuales se adaptaran para garantizar su correcta utilizacion por personas con diferentes
capacidades. Asimismo, se procurara que todos los recursos puedan consultarse mediante
dispositivos mdéviles sin requerir aplicaciones especificas ni un elevado consumo de datos,

favoreciendo asi su utilizacién por el mayor nimero posible de usuarios.

Con el objetivo de reforzar la proyeccién internacional del destino, todos los contenidos seran
traducidos y adaptados a los principales idiomas de los mercados emisores de turistas. Esta
adaptacion no se limitard a una simple traduccién literal, sino que buscard adecuar los mensajes
a las caracteristicas culturales de cada publico, facilitando una mejor comprensién del

patrimonio local y mejorando la experiencia de los visitantes extranjeros.

Una vez finalizada la produccién de todos los recursos audiovisuales, estos seran integrados
dentro de la plataforma digital y vinculados a los distintos puntos interpretativos mediante los
cddigos QR instalados a lo largo del recorrido. De este modo, cada visitante podra acceder de
forma inmediata a los contenidos asociados al lugar en el que se encuentre, enriqueciendo la

interpretacion del patrimonio sin incrementar el impacto visual sobre el entorno.

La produccidn de estos materiales permitird convertir la Senda Litoral en un recurso divulgativo
de gran valor, combinando informacion cientifica rigurosa con herramientas digitales capaces
de mejorar la experiencia del visitante, favorecer el aprendizaje y reforzar la puesta en valor del

patrimonio histdrico, cultural y ambiental de Almufiécar y La Herradura.

Fase 6. Testeo, validacion y optimizacion
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Una vez completado el desarrollo tecnolégico, producidos los contenidos multimedia e instalada
la sefializacidn interpretativa, se llevard a cabo una fase de testeo, validacion y optimizacion
cuyo objetivo sera comprobar el correcto funcionamiento de todos los elementos que integran
el proyecto antes de su puesta en servicio definitiva. Esta etapa resulta fundamental para
garantizar que la experiencia ofrecida al visitante responda a los criterios de calidad,

accesibilidad, rigor cientifico y usabilidad establecidos durante el disefio de la propuesta.

En primer lugar, se realizaran pruebas técnicas sobre la plataforma digital para verificar su
correcto funcionamiento en diferentes dispositivos, sistemas operativos y navegadores web. Se
comprobara la velocidad de carga de los contenidos, la estabilidad de la plataforma, la correcta
visualizacion de imdgenes, videos y modelos tridimensionales, asi como el funcionamiento del
mapa interactivo, el sistema de gamificaciéon y el visor histérico de 360°. Estas pruebas
permitirdn detectar posibles incidencias técnicas y optimizar el rendimiento de la plataforma

antes de su lanzamiento.

Del mismo modo, se verificara el correcto funcionamiento de todos los enlaces y cédigos QR
instalados en la Senda Litoral. Cada uno de ellos deberd dirigir al contenido correspondiente
dentro de la plataforma digital, garantizando una navegacién rapida y sin errores. Asimismo, se
comprobara la cobertura de red existente en los distintos puntos del recorrido para asegurar
que los visitantes puedan acceder a la informacion sin dificultades, identificando aquellos

lugares donde sea necesario incorporar soluciones alternativas o mejorar la conectividad.

Otro de los aspectos fundamentales de esta fase serd la validacidn cientifica y técnica de todos
los contenidos interpretativos. Los textos, reconstrucciones histdricas, recursos graficos y
audiovisuales seran revisados por arquedlogos, historiadores, especialistas en patrimonio,
bidlogos y técnicos ambientales, con el fin de garantizar que la informacién difundida sea
rigurosa, actualizada y coherente con el conocimiento cientifico disponible. Este proceso

permitird corregir posibles imprecisiones y asegurar la calidad divulgativa del proyecto.

Paralelamente, se desarrollara una evaluacion especifica de la accesibilidad fisica y digital. Se
comprobara que la plataforma cumple con los principios de accesibilidad universal, verificando
el funcionamiento de las audioguias, audiodescripciones, subtitulos, opciones de contraste,
ampliacidn de texto y compatibilidad con lectores de pantalla. Del mismo modo, se revisara la
ubicacién de la sefializacion fisica para comprobar que resulta accesible para personas con
movilidad reducida y que los paneles pueden ser utilizados con comodidad por todos los perfiles

de usuarios.
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Con el objetivo de evaluar la experiencia real de utilizacidn, se organizaran diferentes pruebas
piloto con grupos representativos de usuarios. En estas sesiones participaran residentes,
visitantes, estudiantes, personas mayores, profesionales del sector turistico y asociaciones
relacionadas con la accesibilidad. Los participantes recorreran distintos tramos de la Senda
Litoral utilizando los recursos fisicos y digitales del proyecto, permitiendo identificar posibles
dificultades de navegacién, problemas de comprensién de los contenidos o aspectos

susceptibles de mejora.

Durante estas pruebas se recogera informacién mediante cuestionarios de satisfaccion,
entrevistas y observacién directa del comportamiento de los usuarios. Entre los aspectos
evaluados se incluirdn la facilidad de uso de la plataforma, la claridad de la informacidn, la
utilidad de la senalizacidn, el interés de los contenidos audiovisuales, el funcionamiento del
sistema de gamificacidn y la percepcién general de la experiencia interpretativa. Los resultados

obtenidos serviran para introducir ajustes antes de la implantacién definitiva.

Asimismo, se realizaran pruebas especificas del visualizador histérico del Pefién del Santo y de
las funcionalidades de realidad aumentada. Se evaluarad la precisidon de las reconstrucciones, la
correcta sincronizacion entre los diferentes periodos histdricos y la calidad de la experiencia
inmersiva ofrecida al visitante. También se comprobara el rendimiento de estos recursos en
dispositivos moéviles de distintas prestaciones, garantizando que puedan utilizarse de forma

fluida por la mayoria de los usuarios.

Una vez analizados los resultados de todas las pruebas, se procedera a la optimizacién del
proyecto. Esta actuacion incluira la correccion de errores técnicos, la mejora del rendimiento de
la plataforma, la revision de los contenidos interpretativos, la actualizacién de recursos
multimedia y la incorporacion de aquellas modificaciones que contribuyan a mejorar la
experiencia de uso. lgualmente, podran realizarse pequefios ajustes en la ubicacion de
determinados elementos de sefializacién cuando las pruebas de campo pongan de manifiesto

problemas de visibilidad, accesibilidad o integracidn paisajistica.

Finalmente, se elaborard un informe de validacion que recogerd el conjunto de pruebas
realizadas, las incidencias detectadas, las mejoras introducidas y el grado de cumplimiento de
los objetivos establecidos para el proyecto. Este documento servira como garantia de calidad
antes del lanzamiento oficial de la iniciativa y constituird una referencia para el seguimientoy la

evaluacion posteriores.

La duracién estimada de esta fase sera de aproximadamente un mes, periodo durante el cual se
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completaran todas las comprobaciones necesarias para asegurar el correcto funcionamiento del
sistema. La finalizacidn satisfactoria de esta etapa permitira afrontar la implantacién definitiva
del proyecto con las méaximas garantias de calidad, ofreciendo a residentes y visitantes una
experiencia interpretativa innovadora, accesible y plenamente adaptada a las caracteristicas de

la Senda Litoral de la Costa Tropical.

Fase 7. Implementacion, lanzamiento y difusion

La fase final del proyecto corresponde a la puesta en funcionamiento de todos los recursos
desarrollados y al inicio de las acciones destinadas a dar a conocer la nueva oferta interpretativa
de la Senda Litoral de la Costa Tropical. Una vez completadas las fases de investigacién, disefio,
desarrollo tecnoldgico, instalacion de la sefializacién y validacién del sistema, se procedera al
lanzamiento oficial del proyecto, permitiendo que tanto la poblacién local como los visitantes

puedan comenzar a utilizar los recursos fisicos y digitales creados.

En primer lugar, se realizard la activacion definitiva de la plataforma digital, comprobando que
todos los contenidos se encuentren plenamente operativos y accesibles desde los cédigos QR
instalados a lo largo del recorrido. De forma paralela, se pondran en funcionamiento el mapa
interactivo, el visor histérico inmersivo del Pefidn del Santo, las reconstrucciones virtuales, las
audioguias, los contenidos educativos, las herramientas de gamificacion y el resto de recursos

multimedia desarrollados durante las fases anteriores.

Una vez verificado el correcto funcionamiento del sistema, se procederd a la apertura oficial del
recorrido interpretativo mediante la instalacion definitiva de todos los elementos de
sefializacién y laincorporacién de la informacion del proyecto en los diferentes canales turisticos
del municipio. Para ello, la nueva oferta interpretativa se integrara en la pagina web del
Patronato Municipal de Turismo, en las oficinas de informacidn turistica de Almufiécar y La

Herradura, asi como en otros canales de promocidn turistica de ambito provincial y autondmico.

Con el objetivo de garantizar la maxima difusién del proyecto, se desarrollard una campafia de
comunicacion que permita dar a conocer la iniciativa entre los diferentes publicos potenciales.
Esta campafia combinara acciones de comunicacidn institucional con estrategias de promocion
digital, incluyendo la publicaciéon de contenidos en redes sociales, notas de prensa, material
promocional, videos divulgativos y campafias especificas dirigidas a medios de comunicacién

especializados en turismo, patrimonio y medio ambiente.

La difusion también contemplard la colaboracidon con establecimientos turisticos, hoteles,
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apartamentos turisticos, campings, empresas de turismo activo y oficinas de informacion de la
Costa Tropical, facilitando material divulgativo que permita informar a los visitantes sobre la
existencia de la Senda Litoral y los nuevos recursos interpretativos disponibles. De esta manera,
el proyecto pasara a formar parte de la oferta turistica habitual del destino, favoreciendo su

utilizacion desde el momento de llegada de los visitantes.

Asimismo, se organizardn diferentes actos de presentacién institucional dirigidos a
administraciones publicas, asociaciones culturales, entidades ambientales, empresarios
turisticos, centros educativos y poblacién local. Estas jornadas permitiran explicar los objetivos
del proyecto, presentar el funcionamiento de la plataforma digital y dar a conocer las principales

innovaciones incorporadas en materia de interpretacion patrimonial y educacion ambiental.

Como complemento a estas actuaciones, se programardn visitas guiadas de caracter
demostrativo durante las primeras semanas de funcionamiento. Estas actividades estaran
dirigidas tanto a residentes como a visitantes y permitirdan mostrar el uso de la plataforma digital,
las posibilidades del visor histérico del Pefidon del Santo, las reconstrucciones virtuales y el
funcionamiento del sistema de gamificacidn. Estas primeras experiencias serviran igualmente
para continuar recogiendo impresiones de los usuarios y detectar posibles aspectos susceptibles

de mejora.

Otra de las actuaciones previstas durante esta fase sera la formacién del personal encargado de
la atenciodn al visitante. Técnicos de turismo, personal de las oficinas de informacidn turistica,
guias oficiales y empresas colaboradoras recibiran formacidn especifica sobre el funcionamiento
de la plataforma, los contenidos interpretativos y las herramientas digitales desarrolladas. De
este modo, podran orientar adecuadamente a los visitantes y resolver las posibles dudas

relacionadas con el uso de los recursos disponibles.

Paralelamente, se estableceran acuerdos de colaboracidn con centros educativos de la comarca
para fomentar la utilizacién de la Senda Litoral como recurso didactico. La disponibilidad de
materiales especificos para diferentes niveles educativos permitira integrar el proyecto dentro
de actividades relacionadas con la historia, el patrimonio, la geografia, las ciencias ambientales
y la educacidn para el desarrollo sostenible, favoreciendo el conocimiento del territorio entre la

poblacién escolar.

Durante los primeros meses de funcionamiento también se llevard a cabo un seguimiento inicial
del comportamiento de los usuarios mediante las herramientas de analitica incorporadas a la

plataforma digital. Estos datos permitirdn conocer el nimero de accesos, los recursos mas

59 L 'I'?;I-'. :I:.Eﬁnuulfﬁ- _"_;.J



DipUtaCién PROGRAMA PUENTES
de Granada

consultados, los recorridos mas utilizados, el tiempo medio de permanencia y el grado de
participacién en las actividades de gamificacién. Esta informacidén resultard especialmente util
para valorar la acogida del proyecto e identificar posibles mejoras de cara a futuras

actualizaciones.

Finalmente, una vez concluido el proceso de implantacién, el proyecto pasard a una fase de
funcionamiento ordinario, inicidndose las tareas de mantenimiento y actualizacidn continua
tanto de los recursos digitales como de la sefalizacidn fisica. Se establecerd un calendario
periddico de revision que permita garantizar la conservacién de los elementos instalados, la
actualizacién de los contenidos cientificos y la incorporacion de nuevas funcionalidades

conforme evolucionen las tecnologias digitales y las necesidades del destino turistico.

La duraciéon estimada de esta fase serd de aproximadamente un mes, aunque muchas de las
acciones de promocidn, seguimiento y actualizacién continuaran desarrolldndose de manera
permanente una vez finalizada la implantacion. De este modo, el proyecto no se concibe como
una actuacion puntual, sino como una herramienta dindmica y evolutiva que contribuira a
mejorar la interpretacidon del patrimonio, reforzar la identidad territorial de Almunécar y La
Herradura y consolidar la Senda Litoral como un referente de turismo cultural, sostenible e

innovador dentro de la Costa Tropical de Granada.

Fase 8. Seguimiento y mantenimiento

Una vez finalizada la implantacion y puesta en funcionamiento del proyecto, se iniciara una fase
permanente de seguimiento, mantenimiento y mejora continua cuyo objetivo sera garantizar la
correcta conservacion de los recursos desarrollados, asegurar la actualizacién de los contenidos
y evaluar el grado de cumplimiento de los objetivos planteados. A diferencia de las fases
anteriores, esta etapa no presenta una duracion determinada, sino que se prolongard durante

toda la vida util del proyecto como un proceso continuo de evaluacién y adaptacion.

El seguimiento permitirda comprobar la eficacia de las actuaciones desarrolladas y conocer el
impacto real del proyecto sobre la interpretacion del patrimonio, la experiencia del visitante y
la promocion turistica de la Senda Litoral. Para ello, se establecerd un sistema de indicadores
que facilite la obtenciéon de informacion objetiva y permita valorar la evolucién del proyecto a

medio y largo plazo.

En primer lugar, se llevara a cabo un mantenimiento periddico de la plataforma digital con el fin

de garantizar su correcto funcionamiento. Estas actuaciones incluiran la actualizacion del
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software, la revisidn de la seguridad informatica, la optimizacién del rendimiento de la pagina
web y la correccién de posibles incidencias detectadas durante su utilizacién. Del mismo modo,
se comprobara peridodicamente el funcionamiento de los cddigos QR instalados en la
sefializacidn fisica, asegurando que todos los enlaces permanezcan operativos y conduzcan a los

contenidos correspondientes.

Paralelamente, se realizard una revisién continua de los contenidos interpretativos. La
informacion histérica, arqueoldgica, ambiental y patrimonial podra ser actualizada conforme
aparezcan nuevas investigaciones cientificas, se produzcan hallazgos arqueolégicos o se
modifique la normativa aplicable a los espacios protegidos. Gracias a la estructura digital del
proyecto, estas actualizaciones podran incorporarse de forma inmediata sin necesidad de
sustituir los elementos fisicos instalados, garantizando que la informacién ofrecida al visitante

sea siempre rigurosa y actualizada.

Asimismo, sera necesario realizar labores periddicas de mantenimiento sobre la sefializacién
interpretativa distribuida a lo largo de la Senda Litoral. Estas actuaciones comprenderdn la
limpieza de paneles, la reparacién o sustitucion de elementos deteriorados por el uso, el
vandalismo o la exposicién a las condiciones climaticas propias del litoral, asi como la revision
de la estabilidad y legibilidad de todos los soportes instalados. La utilizacion de materiales
resistentes durante la fase de fabricacidn contribuira a reducir las necesidades de reposicion,
aunque sera imprescindible establecer un programa de inspecciones periddicas para garantizar

su adecuado estado de conservacion.

El sistema de seguimiento incorporara igualmente herramientas de analitica digital que
permitirdn conocer el comportamiento de los usuarios y evaluar el grado de utilizacién de la
plataforma. Entre los principales indicadores se analizaran el nimero de visitas a la pagina web,
los accesos mediante cddigos QR, los recursos mas consultados, el tiempo medio de
permanencia, los recorridos mas utilizados, la participacion en las actividades de gamificacion y
el uso del visor histérico del Pefién del Santo. Esta informacién permitira identificar aquellos

contenidos que generan un mayor interés y detectar posibles aspectos susceptibles de mejora.

Junto a los indicadores de uso, se desarrollaran mecanismos de evaluacién de la satisfaccion de
los visitantes. Para ello podrdn incorporarse cuestionarios digitales accesibles desde la propia
plataforma, encuestas realizadas en las oficinas de turismo y consultas a empresas
colaboradoras, centros educativos y asociaciones locales. La informacion recopilada permitira

conocer la percepcion de los usuarios respecto a la calidad de los contenidos, la facilidad de

61 L 'I'?;I-'. :I:.Eﬁnuulfﬁ- _"_;.J



DipUtaCién PROGRAMA PUENTES
de Granada

UNIVERSITARIAS
EN TERRITORIOS
SOSTENIBLES

utilizacion de los recursos, la accesibilidad del proyecto y el interés de las experiencias

interpretativas ofrecidas.

La evaluacion también contemplard el impacto del proyecto sobre el territorio. Se analizaran
aspectos como la diversificacion de la oferta turistica, el incremento del interés por el
patrimonio histérico y natural, la utilizacion de la Senda Litoral fuera de la temporada estival, la
participacion en actividades educativas y la contribucién del proyecto a la promocién de un
modelo turistico mas sostenible. Estos resultados serviran para valorar el grado de cumplimiento

de los objetivos inicialmente establecidos y orientar futuras actuaciones de mejora.

Con el fin de mantener el proyecto en constante evolucion, se establecera un programa de
revision periddica que permita incorporar nuevas funcionalidades y recursos tecnoldgicos
conforme avancen las posibilidades de la interpretacién digital. La naturaleza abierta de la
plataforma facilitara la integracion de nuevos contenidos, recorridos tematicos, recreaciones
histdricas, recursos de realidad aumentada o herramientas educativas sin necesidad de
modificar la infraestructura fisica ya instalada. Este cardcter flexible permitird adaptar el
proyecto a las nuevas demandas de los visitantes y a la evolucion de las tecnologias aplicadas al

turismo cultural.

Finalmente, se fomentara la colaboracion permanente entre el Ayuntamiento de Almufiécar, el
Patronato Municipal de Turismo, las administraciones competentes, las universidades y los
especialistas en patrimonio, medio ambiente y nuevas tecnologias. Esta cooperacién facilitara
la actualizacidn cientifica de los contenidos, garantizard la calidad de la informacidn difundida y
permitird consolidar el proyecto como un recurso dinamico, innovador y alineado con los

principios de sostenibilidad, conservacion del patrimonio e innovacion turistica.

En conjunto, esta fase constituye una garantia para la continuidad del proyecto, asegurando que
la Senda Litoral de la Costa Tropical mantenga su capacidad para ofrecer una experiencia
interpretativa de calidad y contintde evolucionando conforme cambien las necesidades del

territorio, los avances tecnoldgicos y las expectativas de los visitantes.

3.7 HOJA DE RUTA TERRITORIAL PROPUESTA PARA EL DESARROLLO DEL PROYECTO.

A lo largo del desarrollo de la presente propuesta se han realizado diversos encuentros,

reuniones técnicas y sesiones de trabajo desarrolladas durante el periodo de précticas, las cuales
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han permitido identificar las necesidades del territorio, las oportunidades de actuacién
existentes y las expectativas de las entidades implicadas en el desarrollo de la Senda Litoral de

la Costa Tropical.

El primer contacto con el territorio tuvo lugar el 25 de marzo de 2026 durante la presentacion
territorial realizada junto a Rafael Ortega, en la que se expusieron los principales objetivos del
programa de practicas y el marco estratégico de actuacion vinculado a la Agenda Urbana, la
sostenibilidad territorial y el desarrollo de proyectos de interés para los municipios
participantes. Esta sesién permitié obtener una vision general de las necesidades y
potencialidades del territorio, asi como conocer algunas de las lineas de actuacién prioritarias

identificadas por las administraciones locales.

Posteriormente, el 30 de marzo de 2026 se mantuvo una reunién con Carlos Ferrén, Concejal
Delegado de Agricultura, Sostenibilidad, Parques y Jardines y Salud del Ayuntamiento de
Almunfiécar. Durante este encuentro se abordaron distintos aspectos relacionados con la
sostenibilidad ambiental, la puesta en valor de los recursos territoriales y las posibilidades de
desarrollo de actuaciones vinculadas a la Senda Litoral. Asimismo, se definieron algunos de los
objetivos generales que posteriormente darian forma al proyecto y se plantedé una de las

actuaciones que finalmente ha sido incorporada a la propuesta de intervencién.

Ese mismo dia tuvo lugar una reunién con Elena Navas, arquedloga municipal de Almufiécar,
quien aportd informacidon especializada sobre la evolucidon histérica del municipio, sus
principales recursos patrimoniales y el potencial existente para la divulgacién del patrimonio
arqueoldgico mediante herramientas digitales innovadoras. Esta informacién resultd
fundamental para plantear la propuesta del visor histérico interactivo y establecer los criterios

de seleccidn de los elementos patrimoniales que podrian ser representados digitalmente.

Con el objetivo de profundizar en el conocimiento histdrico del territorio, el 31 de marzo de
2026 se realizd una segunda reunién con Elena Navas centrada especificamente en las
necroépolis fenicias de AlImufiécar, asi como en otros elementos arqueoldgicos de relevancia para
el municipio. Durante esta jornada también se llevd a cabo trabajo de campo en el Pefidén del
Santo, donde se tomaron fotografias panoramicas y se analizaron las condiciones visuales del
emplazamiento, permitiendo valorar su idoneidad como punto principal para la implantacidn

del visor histérico 360° propuesto.
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El 10 de abril de 2026 tuvo lugar una reunién con Jorge Lopez, Técnico Superior de Desarrollo
de la Diputacién de Granada. Durante esta sesidn se analizaron las principales dificultades
encontradas en los distintos territorios participantes, asi como los retos asociados al desarrollo
e implementacién de los proyectos de Agenda Urbana. Este encuentro permitié contextualizar
la propuesta dentro de una estrategia territorial mds amplia y reforzo la importancia de disefiar
actuaciones viables, escalables y alineadas con los objetivos de sostenibilidad, innovacién y

cohesion territorial promovidos por las distintas administraciones publicas.

A partir de la informacidn recopilada durante estos encuentros y del trabajo de andlisis territorial
realizado, se configuré una hoja de ruta orientada a desarrollar una actuacién piloto en
Almunfiécar y La Herradura que permita poner en valor el patrimonio histdrico, cultural y
ambiental del litoral granadino mediante herramientas digitales innovadoras, accesibles y
sostenibles. La expectativa principal manifestada por los agentes consultados se centra en la
necesidad de diversificar la oferta turistica existente, generar nuevas experiencias vinculadas al
conocimiento del territorio y reforzar la identidad local mediante actuaciones capaces de atraer

visitantes interesados en el patrimonio, la historia, la naturaleza y el turismo sostenible.

La hoja de ruta propuesta contempla, por tanto, una implantacién inicial en Almufiécar y La
Herradura, seguida de una fase de evaluacion y consolidacion que permita, en el futuro,
extender el modelo a otros municipios integrados en la Senda Litoral de la Costa Tropical,
contribuyendo asi a la creacion de una red territorial de interpretacidn patrimonial y ambiental

conectada mediante recursos digitales comunes y una estrategia de promocién conjunta.

3.8 ANALISIS DE FACTIBILIDAD PARA SU DESARROLLO, O EN SU CASO ESTUDIO DE

VIABILIDAD.

Las actuaciones propuestas en el presente proyecto presentan una alta viabilidad técnica y
operativa, debido a que una gran parte de las mismas pueden llevarse a cabo sobre
infraestructuras y suelos preexistentes, previstos en el planteamiento urbanistico vigente o
incluidos en la fase de construccion de la Senda Litoral. Ademads, ofrece una alta flexibilidad pues
se contempla la posibilidad de escalonar las actuaciones en el tiempo, modular su alcance y

adaptarlas a distintas fuentes de financiacion

Esta propuesta surge del analisis de las necesidades detectadas durante las reuniones
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mantenidas con representantes institucionales y especialistas del territorio, donde se identificd
la necesidad de diversificar la oferta turistica existente, reforzar la puesta en valor del
patrimonio histérico y natural de la Costa Tropical y generar nuevas experiencias turisticas
capaces de atraer visitantes interesados en el turismo cultural, la educacion ambiental y el

conocimiento del territorio.

A diferencia de otros proyectos que requieren importantes inversiones en infraestructuras
fisicas y recursos digitales, esta propuesta se apoya principalmente en recursos ya existentes y
en tecnologias digitales accesibles, lo que reduce considerablemente los costes de implantacién

y facilita su futura ampliacidn a otros municipios de la Senda Litoral.
Viabilidad técnica

Desde el punto de vista técnico, la propuesta presenta un alto grado de viabilidad, ya que todas
las herramientas necesarias para su desarrollo se encuentran actualmente disponibles y han sido
utilizadas con éxito en numerosos proyectos relacionados con la interpretaciéon patrimonial, el

turismo inteligente y la divulgacién cultural.

Asimismo, el proyecto combina diferentes soluciones tecnoldgicas que pueden desarrollarse

mediante herramientas ampliamente consolidadas en el mercado:

e Plataforma web responsive compatible con ordenadores, tablets y teléfonos maviles.
e \Visor panoramico interactivo 360°.

e Sistemas de geolocalizacidn y mapas digitales.

e Modelado y visualizacién 3D optimizados para dispositivos moviles.

e (Coddigos QR para el acceso inmediato a contenidos.

e Sistemas de gamificacion e interaccion con usuarios.

e Recursos de realidad aumentada ligera basados en navegador.

e Herramientas de analitica para el seguimiento del uso de la plataforma.

Una de las principales ventajas técnicas que presenta la propuesta es que no requiere la
descarga de aplicaciones especificas, permitiendo el acceso a los contenidos directamente
desde cualquier navegador web. Esto reduce las barreras de acceso para los usuarios y simplifica

las tareas de mantenimiento y actualizacién.

Ademas, el caracter modular del proyecto facilita la incorporaciéon progresiva de nuevos

contenidos, recorridos o funcionalidades sin necesidad de redisefiar completamente la
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plataforma.

Viabilidad territorial y patrimonial

A nivel territorial, los municipios donde se plantea la actuacién disponen de numerosos recursos
gue favorecen la implantacién del proyecto y garantizan la disponibilidad de contenidos de
interés para los usuarios. Debido a que se apoya en un territorio con una elevada concentracién
de recursos histdricos, culturales, paisajisticos y naturales que, en muchos casos, presentan un
importante potencial interpretativo aun insuficientemente aprovechado. La propuesta no
plantea la creacion de nuevos recursos turisticos, sino la valorizacidn y reinterpretacion de un
patrimonio ya existente mediante herramientas digitales innovadoras que permitan mejorar su

comprension y accesibilidad para locales y visitantes.

El ambito de actuacién, centrado en la Senda Litoral de Almufiécar y La Herradura, redne unas
condiciones especialmente favorables para el desarrollo del proyecto. La combinacion entre
patrimonio arqueolégico, paisajes costeros, espacios naturales protegidos y una consolidada
actividad turistica convierte este tramo del litoral en un escenario idéneo para la implantacion
de una experiencia interpretativa basada en la integracién entre el espacio fisico y los contenidos

digitales.

Uno de los elementos que refuerza esta viabilidad es la existencia de la propia Senda Litoral,
concebida como un eje vertebrador del territorio que conecta diferentes recursos turisticos,
ambientales y culturales. Aunque esta infraestructura nacié con el objetivo de favorecer la
movilidad sostenible peatonal y ciclista a lo largo del litoral, sus caracteristicas permiten ampliar
sus funcionalidades mediante la incorporacién de elementos interpretativos que enriquezcan la
experiencia del recorrido. De este modo, la senda deja de ser Unicamente un itinerario de
conexién para convertirse en un espacio de conocimiento, aprendizaje y divulgacion del

patrimonio.

Desde el punto de vista patrimonial, Almufiécar posee una de las secuencias historicas mas
relevantes del litoral mediterraneo andaluz. La presencia de asentamientos fenicios, romanos,
isldmicos y cristianos ha dejado un legado arqueoldgico de gran valor que constituye la base
cientifica sobre la que se sustenta la propuesta del visor histérico interactivo. La existencia de
yacimientos como las necrépolis fenicias, los restos de la factoria de salazones, el acueducto
romano, el Castillo de San Miguel o el conjunto defensivo costero ofrece un amplio abanico de
recursos susceptibles de ser interpretados mediante reconstrucciones digitales que permitan

visualizar su evolucidn a lo largo del tiempo.
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A esta riqueza histdrica se suma un importante patrimonio paisajistico y ambiental. El litoral de
Almufiécar y La Herradura presenta una gran diversidad de ecosistemas costeros, acantilados,
playas, miradores naturales y espacios de elevado interés geoldgico y ecoldgico. Estos elementos
constituyen un soporte excepcional para el desarrollo de contenidos relacionados con la
educacion ambiental, la biodiversidad y la evolucion del paisaje litoral, ampliando el alcance del

proyecto mas alld de la interpretacion exclusivamente histodrica.

Uno de los aspectos que incrementa la viabilidad territorial es el aprovechamiento de
infraestructuras ya existentes. La propuesta contempla la instalaciéon de la sefializacion
interpretativa sobre espacios publicos consolidados, paseos maritimos, miradores y tramos ya
habilitados de la Senda Litoral, evitando la necesidad de realizar nuevas obras de urbanizacién
o de modificar significativamente el entorno. Esta circunstancia reduce tanto los costes de
ejecucion como el impacto ambiental derivado de la intervencion y facilita su integracion

paisajistica.

La abundancia de recursos patrimoniales permite desarrollar contenidos atractivos y rigurosos
sin necesidad de realizar nuevas investigaciones de gran envergadura, reduciendo costes y

facilitando la puesta en marcha de la iniciativa.

Asimismo, la existencia de una Senda Litoral en proceso de consolidacién ofrece un soporte
fisico idéneo para la instalacién de la sefializacién interpretativa y los puntos de acceso a los

contenidos digitales de manera paralela a la fase constructiva de la propia senda.
Viabilidad social y turistica

La viabilidad social y turistica del proyecto se fundamenta en su capacidad para responder tanto
a las necesidades actuales del territorio como a las nuevas tendencias que estan transformando
la actividad turistica. En un contexto en el que los visitantes demandan experiencias cada vez
mas personalizadas, auténticas y sostenibles, la propuesta ofrece una alternativa innovadora
gue combina patrimonio, tecnologia, educacién y ocio, contribuyendo a enriquecer la oferta

turistica de Almufiécar y La Herradura.

Uno de los principales retos del destino es la elevada estacionalidad del turismo, concentrado
principalmente durante los meses de verano y asociado, en gran medida, al turismo de sol y
playa. Aunque este modelo contintia siendo uno de los principales motores econémicos del
municipio, resulta necesario diversificar la oferta mediante productos capaces de atraer

visitantes durante el resto del afio y fomentar un turismo mas sostenible y desestacionalizado.
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En este sentido, el proyecto contribuye a ampliar los motivos de visita al territorio, incorporando

una experiencia cultural e interpretativa que puede disfrutarse en cualquier época del afio.

La actuacidon también responde a una creciente demanda en la que el visitante busca participar
activamente en el descubrimiento del destino y comprender la historia, el paisaje y la identidad
del lugar que visita. La incorporacion de un visor histérico 360°, contenidos interactivos, recursos
multimedia y elementos de gamificacidn transforma el recorrido por la Senda Litoral en una
experiencia participativa, favoreciendo un mayor grado de implicacién por parte del usuario y

mejorando su percepcion del patrimonio local.

Asimismo, el proyecto permite poner en valor recursos histdricos y naturales que actualmente
pasan desapercibidos para una parte importante de los visitantes debido a la escasa
interpretacion existente. A través de la sefializacidn fisica y los contenidos digitales, se facilita
una lectura mas completa del territorio, permitiendo comprender la evolucion histérica de
Almufiécar desde sus primeros asentamientos fenicios hasta la actualidad, asi como Ia

importancia de sus paisajes litorales y ecosistemas costeros.

Desde el punto de vista social, la propuesta persigue acercar el patrimonio a la ciudadania y
favorecer un mayor conocimiento de la historia local. La divulgacién del patrimonio cultural no
solo contribuye a mejorar la experiencia de los visitantes, sino que también fortalece el
sentimiento de identidad y pertenencia de la poblacidn residente, promoviendo el respeto hacia

los bienes culturales y naturales del municipio.

Ademds, el proyecto incorpora un importante componente educativo, convirtiéndose en una
herramienta Util para centros escolares, institutos y universidades. Los contenidos desarrollados
podran utilizarse como recurso didactico para complementar actividades relacionadas con la
historia, la arqueologia, la geografia, la educacion ambiental y el patrimonio cultural,
favoreciendo un aprendizaje mas dindmico e interactivo. Del mismo modo, la posibilidad de
realizar visitas autoguiadas mediante dispositivos madviles facilita el acceso a la informacion sin

necesidad de depender exclusivamente de visitas organizadas o guias especializados.

Otro de los aspectos que refuerzan la viabilidad social del proyecto es su apuesta por la
accesibilidad universal. La incorporacion de audioguias, audiodescripciones, contenidos
adaptados mediante lectura facil, traducciones a diferentes idiomas y compatibilidad con
lectores de pantalla permitird que un mayor nimero de personas puedan disfrutar de la
experiencia interpretativa, independientemente de sus capacidades fisicas, sensoriales o

cognitivas. Esta perspectiva inclusiva contribuye a democratizar el acceso al patrimonio y se
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alinea con los principios de igualdad de oportunidades promovidos por la Agenda Urbana

Espafola.

Entre los principales colectivos que se verian beneficiado por el proyecto destacan:

Residentes de Almufiécar y La Herradura.

Turistas nacionales e internacionales.

Familias con nifos.

Centros educativos y universitarios.

Personas con discapacidad o necesidades especificas de accesibilidad.
Asociaciones culturales y patrimoniales.

Empresas y profesionales del sector turistico.

Desde el punto de vista turistico, la propuesta también genera oportunidades para dinamizar la

economia local. La creacidn de una experiencia innovadora puede incrementar el tiempo de

permanencia de los visitantes en el destino, favorecer un mayor consumo en establecimientos

de restauracién, comercio y alojamiento, y contribuir a distribuir los flujos turisticos hacia zonas

menos frecuentadas del municipio. Asimismo, la posibilidad de incorporar itinerarios tematicos

y nuevos puntos de interés favorece una mejor distribucién espacial de los visitantes,

reduciendo la concentracion en determinados espacios y promoviendo un uso mas equilibrado

del territorio.

En resumen, entre los principales beneficios sociales y turisticos que se prevén alcanzar con la

implantacion del proyecto destacan:

69

Diversificacidn de la oferta turistica de Almuiécar y La Herradura.

Reduccidn de la dependencia del turismo de sol y playa.

Fomento de un turismo cultural, sostenible y experiencial.

Incremento del conocimiento y la valoracién del patrimonio local.

Mejora de la experiencia de locales y visitantes.

Promocién de la educacién patrimonial y ambiental.

Impulso de la accesibilidad universal y la inclusion social.

Fortalecimiento de la identidad territorial y del sentimiento de pertenencia.

Apoyo a la economia local mediante la generacién de nuevas oportunidades vinculadas
al turismo.

Creacién de un producto turistico innovador con capacidad para diferenciar a la Costa

Tropical frente a otros destinos del litoral mediterraneo.
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Por ultimo, cabe destacar que el proyecto presenta un importante potencial de crecimiento. La
metodologia planteada puede extenderse a otros municipios integrados en la Senda Litoral de
la Costa Tropical, favoreciendo la creacién de una red de interpretacion patrimonial y ambiental
conectada mediante una misma plataforma digital. Esta posibilidad de expansién incrementa el
impacto social y turistico de la iniciativa, permitiendo consolidar un modelo de desarrollo basado
en la sostenibilidad, la innovaciéon y la puesta en valor de los recursos propios del territorio. En
consecuencia, la propuesta no solo responde a las necesidades actuales del municipio, sino que
también constituye una oportunidad para fortalecer la competitividad de la Costa Tropical como

destino turistico inteligente, accesible y comprometido con la conservacion y difusiéon de su

patrimonio.
Viabilidad econémica

Desde el punto de vista econdmico, la propuesta presenta una inversidén razonable para una
actuacién de innovacion turistica y puesta en valor del patrimonio cultural. Al tratarse de una
actuacién que combina una inversién inicial moderada con un importante potencial de retorno
social, turistico y territorial. Aunque la propuesta incorpora soluciones tecnoldgicas
innovadoras, como el desarrollo de un visor histérico 360°, reconstrucciones tridimensionales y
una plataforma digital interactiva, la mayor parte de la inversidn se concentra en la fase inicial
de desarrollo, mientras que los costes de mantenimiento posteriores resultan relativamente

reducidos en comparacién con otras infraestructuras turisticas.

Una de las principales fortalezas econdmicas del proyecto reside en el aprovechamiento de
recursos ya existentes. La actuaciéon no requiere la construccién de nuevos equipamientos
turisticos ni la transformacion del espacio publico mediante grandes obras de infraestructura,
sino que utiliza la propia Senda Litoral como soporte para la implantacién de la sefializacién
interpretativa y el acceso a los contenidos digitales. Del mismo modo, el patrimonio histérico,
arqueoldgico y paisajistico de Almufécar constituye la materia prima sobre la que se desarrolla
la experiencia interpretativa, reduciendo considerablemente la necesidad de generar nuevos

recursos turisticos.

El presupuesto estimado para el desarrollo del proyecto piloto se sitia entre 44.000 € y 80.000
€, estableciéndose un escenario medio de aproximadamente 62.000 €. Esta inversion incluye
todas las fases necesarias para la puesta en marcha de la propuesta, desde la investigacién
histdrica y el disefio conceptual hasta el desarrollo tecnolégico, la instalacién de la sefializacién

fisica, la produccién de contenidos audiovisuales, el proceso de validacion y la campafia de
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lanzamiento.

Otro aspecto que refuerza la viabilidad econdmica es el caracter escalable del proyecto. La
experiencia piloto planteada para Almufiécar y La Herradura puede convertirse en un modelo
exportable al resto de municipios integrados en la Senda Litoral de la Costa Tropical. Esta
posibilidad permitiria distribuir los costes de desarrollo entre diferentes administraciones,
aprovechando una misma plataforma tecnolégica y una identidad grafica comun para todo el
litoral granadino. De este modo, la inversién inicial realizada en el municipio serviria como base

para futuras ampliaciones, optimizando el uso de los recursos econémicos disponibles.

A ello se suma el potencial impacto econdmico indirecto que puede generar la iniciativa sobre
el territorio. Aunque el objetivo principal del proyecto no es la obtencién de beneficios
econdmicos directos, si se espera que su implantacidn contribuya a dinamizar la actividad
turistica y comercial mediante la mejora de la experiencia del visitante y el incremento del

atractivo del destino.
Entre los principales beneficios econédmicos esperados destacan:

e Incremento del tiempo de permanencia de los visitantes en el municipio.

e Diversificacion de la oferta turistica mas alla del turismo de sol y playa.

e Aumento del consumo en establecimientos de restauracién, comercio y alojamiento.
e Impulso de nuevas actividades relacionadas con el turismo cultural y educativo.

e Revalorizacion de recursos patrimoniales actualmente poco conocidos.

e Mejora de la competitividad de Almufiécar como destino turistico innovador.

Asimismo, el proyecto presenta importantes posibilidades de financiacidn a través de diferentes
programas publicos relacionados con la sostenibilidad, la digitalizacién y la valorizacion del
patrimonio. Su alineacién con la Agenda Urbana Espariola, la Agenda 2030 y las estrategias de
turismo inteligente favorece el acceso a convocatorias de financiacién tanto nacionales como

europeas.

Desde una perspectiva coste-beneficio, la inversidn resulta proporcionada si se consideran los
beneficios esperados en términos de promocién del patrimonio, mejora de la experiencia
turistica, fortalecimiento de la identidad territorial y generacién de nuevas oportunidades de
desarrollo local. A diferencia de otras actuaciones turisticas que requieren elevados costes de
construccion y mantenimiento, esta propuesta apuesta por la innovacién digital y el

aprovechamiento de recursos existentes, maximizando el impacto obtenido con una inversién
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relativamente contenida.

En consecuencia, puede afirmarse que el proyecto presenta una elevada viabilidad econdmica,
sustentada en un presupuesto coherente con el alcance de la actuacién, la posibilidad de
acceder a diversas fuentes de financiacion, el aprovechamiento de infraestructuras y recursos
ya existentes y la capacidad de generar beneficios econdmicos indirectos para el conjunto del
territorio. Todo ello convierte a la propuesta en una inversion estratégica, no solo para mejorar
la oferta turistica de Almufiécar y La Herradura, sino también para impulsar un modelo de
desarrollo basado en la innovacioén, la sostenibilidad y la valorizacién del patrimonio cultural y

natural.
Viabilidad institucional y estratégica

La propuesta se encuentra plenamente alineada con los principales documentos estratégicos

que orientan el desarrollo territorial de la Costa Tropical y de los municipios implicados.
Entre ellos destacan:

e Agenda Urbana Espafiola.

e Agenda Urbanay Rural de la Costa Poniente de Granada.
e Plan Director de la Senda Litoral.

e Estrategias de Turismo Sostenible de Andalucia.

® Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

e Estrategias de digitalizacidn turistica impulsadas por las administraciones publicas.
Se encuentra alineado principalmente con los siguientes ODS:

e ODS 4: Educacidn de calidad.

e ODS 8. Trabajo decente y crecimiento econdmico
® ODS 9: Industria, innovacidn e infraestructuras.

e ODS 10: Reduccién de las desigualdades.

e ODS 11: Ciudades y comunidades sostenibles.

e ODS 12: Produccién y consumo responsables.

e (DS 15. Vida de ecosistemas terrestres

e ODS 17: Alianzas para lograr los objetivos.

Asimismo, las reuniones mantenidas con responsables politicos, técnicos de desarrollo y

especialistas del territorio han permitido constatar el interés existente por desarrollar
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actuaciones que favorezcan la innovacion turistica, la puesta en valor del patrimonio y la mejora

de la experiencia de los visitantes.
Riesgos y condicionantes

A pesar de la elevada viabilidad detectada, existen algunos factores que podrian influir en el

desarrollo del proyecto y que deberan ser considerados durante su planificacion y ejecucién.
Los principales riesgos identificados son:

e Retrasos en la tramitacion administrativa de permisos y autorizaciones.

Limitaciones presupuestarias en determinadas convocatorias de financiacién.
o Necesidad de coordinacidon entre diferentes administraciones y organismos.

® Posibles actos vandalicos sobre la sefializacion fisica.

e Deterioro de materiales por la exposicién al ambiente marino.

o Necesidad de actualizacion periddica de los contenidos digitales.

® Evolucion tecnolégica que requiera futuras adaptaciones de la plataforma.

No obstante, estos riesgos pueden mitigarse mediante una adecuada planificacidn, la seleccién
de materiales resistentes, la reserva de recursos para mantenimiento y una implantacidn

progresiva adaptada a la disponibilidad presupuestaria.

En conclusion, puede afirmarse que el proyecto presenta una elevada viabilidad técnica,
econdmica, territorial, social e institucional. La disponibilidad de recursos patrimoniales, la
existencia de tecnologias consolidadas, la posibilidad de acceder a diferentes fuentes de
financiacién y la alineacidn con las estrategias de desarrollo sostenible convierten esta

propuesta en una actuacion realista y con amplias posibilidades de implantacion.

Ademds, su caracter innovador, escalable y replicable permite que la experiencia piloto
planteada para Almunécar y La Herradura pueda convertirse en un modelo de referencia para

futuras actuaciones de interpretacidn patrimonial y turistica en el conjunto de la Costa Tropical.

3.9 INCORPORACION Y ANALISIS DE LA PERSPECTIVA DE GENERO EN EL PROYECTO.

La perspectiva de género constituye un elemento transversal en el disefio del presente proyecto,

entendida como una herramienta para garantizar que las actuaciones propuestas sean
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inclusivas, accesibles y equitativas para todas las personas, independientemente de su género.
En este sentido, el proyecto no solo pretende ofrecer una nueva experiencia turistica y
educativa, sino también contribuir a la creacién de espacios publicos mas igualitarios y a la

difusién de un patrimonio cultural interpretado desde una vision mas diversa e integradora.

La Agenda Urbana Espaiiola establece entre sus principios la necesidad de promover ciudades y
territorios inclusivos, seguros y accesibles, incorporando la igualdad de oportunidades como
criterio en el disefio de las politicas publicas. Del mismo modo, la Agenda 2030 reconoce la
igualdad de género como uno de los pilares fundamentales para alcanzar un desarrollo
sostenible, especialmente a través del Objetivo de Desarrollo Sostenible 5 el cual persigue
alcanzar la Igualdad de género, aunque este principio también se encuentra presente de forma
transversal en otros objetivos relacionados con la educacidn, la reduccién de desigualdades y la

construccion de comunidades sostenibles.

Desde esta perspectiva, el proyecto ha sido concebido para garantizar que todos los recursos
interpretativos, tanto fisicos como digitales, puedan ser utilizados en igualdad de condiciones
por mujeres y hombres, eliminando posibles barreras relacionadas con el acceso a la

informacion, la utilizacién de la tecnologia o la participacion en las actividades propuestas.
Analisis del impacto diferenciado entre hombres y mujeres

El proyecto no presenta actuaciones que, por su propia naturaleza, generen un impacto negativo
diferenciado entre mujeres y hombres. La utilizacién de espacios publicos abiertos, el acceso
gratuito a los contenidos digitales y la ausencia de restricciones de uso permiten que cualquier
persona pueda disfrutar de la experiencia independientemente de su género, edad o condicién

social.

No obstante, existen algunos aspectos que conviene tener en consideracidn para favorecer una

utilizacion equilibrada de los recursos propuestos.

En primer lugar, diversos estudios sobre el uso del espacio publico indican que las mujeres
suelen otorgar una mayor importancia a factores relacionados con la seguridad, la iluminacién,
la accesibilidad y la facilidad de orientacidn durante los recorridos turisticos o recreativos. En
consecuencia, la ubicacidn de los puntos interpretativos y de la sefializacién deberd priorizar

espacios visibles, bien comunicados y con elevada afluencia de personas, evitando
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emplazamientos aislados o que puedan generar sensacién de inseguridad, especialmente

durante las ultimas horas del dia.

Asimismo, el proyecto incorpora herramientas digitales accesibles desde dispositivos moviles, lo
qgue facilita un acceso auténomo a la informacién sin necesidad de depender de visitas
organizadas o grupos guiados. Esta caracteristica favorece la libertad de uso y permite que cada

persona planifique su recorrido en funcidn de sus intereses y necesidades.

Otro aspecto relevante es la representacién del patrimonio histérico. Tradicionalmente, muchos
discursos patrimoniales han centrado su atencién en acontecimientos politicos, militares o
econdmicos protagonizados mayoritariamente por figuras masculinas, relegando a un segundo
plano el papel desempefiado por las mujeres en la evolucidn de las sociedades. Con el fin de
ofrecer una interpretacién mas completa e inclusiva, el proyecto contempla la incorporacion de
contenidos que visibilicen la participacidn de las mujeres en las diferentes etapas histdricas de

Almunfécar.

Medidas incorporadas desde la perspectiva de género
Con el objetivo de garantizar un enfoque igualitario durante el desarrollo e implantaciéon del
proyecto, se incorporan las siguientes medidas:
e Utilizacion de un lenguaje inclusivo y no sexista en todos los contenidos interpretativos.
® Representacion equilibrada de mujeres y hombres en las ilustraciones, recreaciones
histéricas y materiales audiovisuales.
e Disefio de contenidos educativos dirigidos a toda la poblacion sin reproducir
estereotipos de género.
® Seleccién de ubicaciones accesibles y seguras para la instalacién de la sefializacion fisica.
e Adaptacion de los recursos digitales para favorecer un acceso auténomo e igualitario a
la informacion.
® Promocidon de actividades divulgativas abiertas a toda la ciudadania, fomentando la

participacidon de mujeres y hombres en igualdad de condiciones.

Estas actuaciones contribuyen a que la experiencia turistica no solo sea mas inclusiva, sino

también mas representativa de la diversidad social e histdrica del territorio.

Transmisidn de valores de igual y cohesion social
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El presente proyecto posee ademas una importante funcién educativa y de sensibilizacion social.
La interpretacién del patrimonio constituye una herramienta capaz de transmitir valores
relacionados con la igualdad, la diversidad y el respeto por la historia comun, favoreciendo una

comprension mas amplia de la evolucién de la sociedad.

La creacién de contenidos accesibles, el disefio de recorridos utilizables por cualquier persona y
la incorporacién de una narrativa patrimonial mds inclusiva contribuyen a reducir desigualdades
en el acceso a la cultura y al conocimiento del territorio. Asimismo, la posibilidad de realizar
visitas autoguiadas mediante dispositivos mdviles favorece la autonomia de los usuarios y
amplia las oportunidades de participacién de colectivos que tradicionalmente encuentran

mayores dificultades para acceder a este tipo de experiencias.

En términos de impacto territorial, la propuesta contribuye igualmente a generar espacios
publicos mas inclusivos y accesibles, reforzando la percepcion de la Senda Litoral como un lugar

de encuentro, aprendizaje y disfrute compartido por toda la ciudadania.

Por tanto, a partir del andlisis realizado se concluye que el proyecto presenta un impacto positivo
desde la perspectiva de género, al garantizar la igualdad de acceso a los recursos interpretativos,
incorporar medidas especificas para favorecer la inclusién y promover una representacion mas
equilibrada del patrimonio historico y cultural de Almufiécar. Aunque se trata de una actuacién
cuyo objeto principal es la valorizacion turistica y patrimonial, la integracidn transversal de la
perspectiva de género permite reforzar su contribucidn a los principios de igualdad, cohesién
social y desarrollo sostenible promovidos por la Agenda Urbana Espafiola y la Agenda 2030,
consolidando un modelo de turismo mas accesible, participativo e inclusivo para toda la

poblacidn.

3.10 DISENOS PREVIOS, INFOGRAFIAS, MAPAS, SOLUCIONES MARKETING, ETC ...

Con caracter previo a la implantacién del proyecto resulta necesario elaborar una serie de
disefos conceptuales que permitan visualizar la propuesta, definir la identidad grafica de la
actuacién y garantizar la coherencia entre todos los recursos fisicos y digitales que formaran
parte de la Senda Litoral de la Costa Tropical. Estos disefios constituyen una representacién

previa del proyecto y facilitan tanto la planificacidn técnica como la comprensidn de la propuesta
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por parte de las administraciones, entidades colaboradoras y futuros usuarios.

La propuesta combina elementos fisicos de interpretacidon con recursos digitales accesibles
mediante dispositivos moviles, por lo que resulta imprescindible establecer una imagen
homogénea que identifique todos los soportes del proyecto y facilite su reconocimiento a lo
largo del recorrido. Esta identidad visual estard presente en la sefalizacién interpretativa, la
plataforma web, el visor histérico, las publicaciones promocionales y el resto de materiales

divulgativos.

En primer lugar, se disefiara el mapa interpretativo de la Senda Litoral de Almuiiécar y La
Herradura, en el que se localizaran todos los puntos de interés histdrico, cultural y ambiental
incluidos en el proyecto. Este mapa permitird al visitante obtener una visién global del recorrido
e identificar facilmente la ubicacion de monumentos, yacimientos arqueoldgicos, espacios
naturales, miradores y centros de interpretacion. Ademas, servird como elemento de
orientacién dentro de la plataforma digital y como apoyo a la sefalizacion instalada sobre el

territorio.

Cada uno de estos enclaves dispondra de una ficha interpretativa especifica dentro de la
plataforma digital, accesible mediante cddigos QR integrados en la sefializacion fisica. Estas
fichas incluirdan informacién histdrica, fotografias, reconstrucciones virtuales, recursos
audiovisuales y enlaces a otros contenidos relacionados, permitiendo ampliar

considerablemente la informacién disponible en el propio recorrido.

Con el objetivo de facilitar la comprensién del proyecto, se elaborardan diferentes disefios
preliminares de la sefalizacidn interpretativa que serd instalada a lo largo de la Senda Litoral.
Estos paneles combinardn textos divulgativos, imagenes histdricas, ilustraciones, cédigos QR e
iconografia normalizada, manteniendo una estética comun inspirada en el paisaje mediterraneo

y favoreciendo su integracién en el entorno natural y urbano.

Junto a los paneles principales se desarrollard un sistema de microsefialética destinado a
identificar pequefios elementos patrimoniales y facilitar la orientacién del visitante durante el
recorrido. Este tipo de sefalizacion permitird reducir el impacto visual sobre el paisaje y

mantener una imagen homogénea en todos los itinerarios.

Uno de los elementos mas innovadores del proyecto sera el desarrollo del visor histdrico
inmersivo ubicado en el Pefidn del Santo. Para facilitar su comprensién antes de la fase de

desarrollo tecnolégico, se elaboraran diferentes infografias que representen el funcionamiento
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de esta herramienta, mostrando cémo el usuario podrd visualizar la evolucién histérica de
Almufiécar mediante una panordmica interactiva de 360° y una linea temporal que permitira

alternar entre las distintas etapas histéricas.

De igual forma, se disefiaran reconstrucciones preliminares de algunos de los principales
escenarios histdricos del municipio, permitiendo visualizar la apariencia aproximada de la ciudad
durante las épocas fenicia, romana, andalusi y cristiana. Estas imagenes servirdn como

referencia para el posterior desarrollo de los modelos tridimensionales definitivos.

La plataforma digital también contara con un disefio propio que facilitara la navegacion entre
los distintos recursos disponibles. Antes de su programacion definitiva se elaboraran diferentes
prototipos o mockups que permitiran visualizar la estructura de la pagina principal, el mapa
interactivo, las fichas de cada recurso patrimonial y el funcionamiento del sistema de

navegacion.
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Figura 3.10.1. Prototipo del mapa interactivo de la plataforma web.

Con el fin de fomentar una participacion mas activa por parte de los visitantes, el proyecto
incorpora un sistema de gamificacion basado en la obtenciéon de insignias digitales. Estas

recompensas se conseguiran al completar rutas tematicas, visitar determinados puntos de
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interés o superar pequeias actividades educativas relacionadas con el patrimonio y el medio
ambiente. El disefio previo de estas insignias permitird mantener una identidad visual comun y

facilitard su identificacidn dentro de la plataforma.

Figura 3.10.2. Insignia desbloqueable en el mirador en construccion en Cerro Gordo.
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Figura 3.10.3. Insignia desbloqueable en el Faro de la Punta de la Mona en La Herradura.

_Insignia Bucanero _
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Figura 3.10.4. Insignia desbloqueable en el primer mirador de la Senda de los Pescadores
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Figura 3.10.4. Insignia desbloqueable en el primer mirador de la Senda de los Pescadores
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Figura 3.10.5. Insignia desbloqueable en la jardinera del ficus de Cotobro.
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Figura 3.10.6. Insignia desbloqueable en el Peiidn del Santo.
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Figura 3.10.7. Insignia desbloqueable en la ubicacion del Parque del Mediterraneo.
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Figura 3.10.8. Insignia desbloqueable en la Torre del Diablo.

Asimismo, se elaboraran diferentes infografias divulgativas destinadas a explicar de forma
sencilla aspectos relacionados con la evolucién histérica del municipio, el patrimonio
arqueoldgico, la biodiversidad litoral y la importancia de la conservacién de los espacios
naturales protegidos. Estos recursos estaran disponibles tanto en la plataforma digital como en

materiales educativos dirigidos a centros escolares y actividades de sensibilizacion ambiental.

Finalmente, el proyecto contard con una estrategia de comunicacion basada en materiales
promocionales destinados a favorecer su difusién entre residentes y visitantes. Se disefiaran
folletos, carteles, publicaciones para redes sociales y otros recursos graficos que mantendran la
misma identidad visual utilizada en el resto del proyecto, reforzando su reconocimiento y
facilitando su promocion a través del Patronato Municipal de Turismo, las oficinas de

informacion turistica y los establecimientos colaboradores.

En conjunto, estos disefios previos permiten anticipar el resultado final del proyecto vy
constituyen una herramienta fundamental para planificar su implantacion y facilitar la
comprension de la propuesta antes de su ejecucion definitiva. Ademas, servirdn como base para
el desarrollo de los distintos elementos fisicos y digitales que convertirdn la Senda en un
corredor de interpretacién patrimonial, ambiental y turistica adaptado a las necesidades del

visitante actual.
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3.11 CONCLUSIONES.

El presente proyecto parte del diagndstico realizado sobre el litoral de Almufiécar y La
Herradura, en el que se identifican diversas necesidades relacionadas con la interpretacion,
difusidn y puesta en valor del patrimonio histérico, cultural y ambiental. A pesar de la gran
riqueza de recursos existentes, estos se presentan de forma aislada, con una escasa conexién
interpretativa y un limitado aprovechamiento como elemento diferenciador de la oferta

turistica del municipio.

En este contexto, los objetivos iniciales del proyecto se orientan a dar respuesta a las principales
problematicas detectadas y a establecer las bases para el desarrollo de una estrategia integral
de interpretacién del patrimonio vinculada a la futura Senda Litoral de la Costa Tropical. Entre
ellos destaca la creacidén de un sistema que permita conectar los diferentes recursos
patrimoniales y naturales mediante un recorrido interpretativo coherente, accesible e

innovador, apoyado tanto en elementos fisicos como en herramientas digitales.

Asimismo, se pretende mejorar la experiencia del visitante mediante la incorporacion de
recursos tecnoldgicos como una plataforma web interactiva, un mapa georreferenciado,
reconstrucciones histdricas en tres dimensiones, un visor panordmico de 360°, contenidos
audiovisuales y sistemas de gamificacion. Todo ello con el objetivo de facilitar el acceso a la
informacion, incrementar el conocimiento del patrimonio y favorecer una mayor interaccion

entre el visitante y el territorio.

Otro de los objetivos iniciales consiste en reforzar el papel de la Senda Litoral como un corredor
cultural, ambiental y educativo, capaz de integrar espacios naturales, yacimientos
arqueoldgicos, monumentos, miradores y paisajes dentro de una experiencia Unica. Del mismo
modo, el proyecto busca contribuir a la desestacionalizacidn de la actividad turistica mediante
la creacién de nuevos productos que complementen la oferta tradicional de sol y playa y

fomenten las visitas durante todo el ano.

Una vez implantadas las actuaciones propuestas, se espera alcanzar una serie de objetivos
finales que permitan mejorar la gestién y la valorizacion del patrimonio litoral. En primer lugar,
se prevé disponer de un sistema integral de interpretacion que conecte los principales recursos
histdricos y ambientales del municipio mediante un relato unificado, facilitando la comprensién

de la evolucién del territorio y mejorando la calidad de la experiencia turistica.

Del mismo modo, se espera incrementar el conocimiento y la difusidon del patrimonio entre
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residentes y visitantes gracias a la utilizacién de herramientas digitales accesibles e innovadoras.
La incorporacion de reconstrucciones histéricas, contenidos multimedia y experiencias
inmersivas permitird acercar el patrimonio a un publico mas amplio, favoreciendo su

conservacion y puesta en valor.

Otro de los resultados esperados es la diversificacion de la oferta turistica de Almufiécar y La
Herradura, incorporando nuevos recursos vinculados al turismo cultural, patrimonial y de
naturaleza. Esta diversificacion contribuird a reducir la dependencia del turismo estival,
aumentar la estancia media de los visitantes y potenciar un modelo turistico mas sostenible y

equilibrado.

Igualmente, el proyecto pretende reforzar la identidad territorial del municipio mediante la
difusién de su legado histérico y natural, favoreciendo el sentimiento de pertenencia de la
poblacidn local y mejorando la imagen del destino como referente patrimonial dentro de la

Costa Tropical.

Finalmente, la propuesta contribuird al cumplimiento de los principios establecidos por la
Agenda 2030, especialmente en relacidn con la conservacién del patrimonio cultural y natural,
la innovacidn aplicada al turismo y la promocidn de un desarrollo sostenible e inclusivo. De esta
forma, la Senda Litoral dejard de ser Unicamente una infraestructura destinada a la movilidad
para convertirse en un espacio de interpretacién, educacion ambiental y divulgacién del
patrimonio, capaz de generar beneficios culturales, sociales, turisticos y econdmicos para el

conjunto del territorio.
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¢ POR QUE SELECCIONAMOS
LA COSTA TROPICAL7’

'La Costa Tropical de Granada, y en particular los municipios de Almufiécar
y La Herradura, constituyen un territorio unico donde convergen historia,
naturaleza y cultura en un entorno privilegiado. Su clima subtropical, su
biodiversidad marina y terrestre, y su rico patrimonio histarico y cultural
hacen de este litoral un espacio excepcional para el desarrollo de iniciativas
sostenibles que conecten a las personas con su entorno.

Un territorio con historia, naturaleza y futuro

@ Patrimenio Gmeco: vestigios fenicios, romanos, arabes y crstanos que narran mas
de tres milenlos de histonia

® Biodiversidad excepcional: espacios naturales protegides como el Paraje Natural
de los Acantiados de Maro-Cerro Gorde, con gran riqueza marina y terrestre

® Paisajes privilegiados: acantilados, calss, miradores y un mar de aguas cristalinas.

® Destino turistico consolidado: Almunécar y La Herradura combinan tradicién y
modernidad, ofreciendo experiencias para todos los piblicos durante todo & afo.

® Compromizo con la sostenibilidad: un territono que apuesta por un turisme
responsable y la conservackin de su patrimenio natural y culturad
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. DIFICULTADES DEL TERRITORIO . ~"4%
PARA LA IMPLEMENTACION DE LA ACTUACION -~

La Caosta Tropical de Granada ofrece un entorno natural y patrimenial excepclonal,
pero también presenta una serie de desafios que condicionan la ejecucion y mantenimiento
de cualguier actuscion. Estes retos deban ser cormiderades para garantizer ol dxito,
la sostenibilidad y ta proteccion del territorio,

TERRENO ABRUPTO Y ACCESOS COMPLEJOS
El lzoral presonta acantiados, desniveles pranuncados y sendercs de dificll sccess
1o que dificulta & rstalacion de sedalizackin y ol mantersmionto de nfrasstructuras

CONDICIONES METEOROLOGICAS ADVERSAS

La exposcion a b humedad, ef viento salino y la radiacion solar acelers ¢l desgaste
da loe n‘atmu‘qny sxge olucones rusistantes y ce Dajc mantenimisrta

PROTECCION AMBIENTAL Y COMPATIBILIDAD
El tarritonio cuenta con figuras de protecoidn que boitan las intervenciones fisicas

y exigen un disero reapetuoss con el medo netured y le Biodswnidad

PATRIMONIO FRAGIL Y DISPERSO

Muchaos slsmentos patrimorsales ss sncusntran s sstado de detariaon y sbicados
on antornos Meados, Gl COMPRECH S CONETVacson Y In tnlegvp-'nn e la nuta

LIMITACIONES TECNOLOGICAS
La coberturn mdnil pusde ser iruguur wn sigunce tramos y e cenexidn ainenot
punde verse imitada, afectando ol acceo a contenidos digitales an tempo real

AFLUENCIA TURISTICA Y PRESION SOBRE EL ENTORNO

Ef aurrento de visitantes en tempaorad alta posde generse sobrecanga en nfraestructurans
y wcassbemas fragilkes. dificubands la gestidn soxenible del territona




OBJETIVOS GLOBALES DEL
PROYECTO DE INTERVENCION

Plantear uns actuacion piloto en les municipios de Almufiécar y La Herradura, que
establezca una base metodoldgica y funcionsl extrapolable a otros municipios del litoral
granadino integrados dentro de la Senda Litoral,

Innovacién turistica mediante la Incotporaclon de herramientas digitales aplicadas a
la mterprvtacoon del territorio para mcjorar la expoﬂoncu turistica y educativa.
Educacion amblonul y sonsablizacum sobte el valor ocolognco de la Costa Tropical
a través del desarrolie de sefaldtica interpretativa y contenidos divulgativos sobre
las especies, ecosisternas y espacios protegidos, asi como la importancia de los mismos.

Puesta en valor del patrimonio histérico y cultural del literal granadine empleando
herramientas digitales sccesibles y elementos de sefalizacidn interpretativos
@ Interactivos.

Promcwof el turtsmo sostonblo y de calidad mcdlanto I instnlaclm de tnfraostructurns
de bajo impacto visual y contenidos que fomenten sl respeto por el medio natural y un
buen uso de las instalaciones

Contribulr al desarrollo econémice y la dinamizacién turistica del literal granadine
recurriondo a la diversificacian de la oferta turistica mediante la creacion de nuevos
recursos vinculados » la Senda Litoral,

Garantizar el acceso a la informacién y a los recursos interpretativos a través de la
Incorporacion de audiedescripciones, materiales bilinglies y dindmicas diddcticas
orientadas a tedos los publicos.

QQ@QGO@O

Conectar puntos de interés turistico, cuftural, ambiental y paisajistico a través de una red
de senalizacién y contenidos digitales unificados. De forma que la Senda Litoral se
plantee también como un espacic educative y cultural A aire lbre.
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b bohis de La Herrocuro ¥ que Sorme parts del Parsje Natwral Acantiodes Maro-Cerre
Gordo. Puro su irporianco vo més olia de ko sspecas que habdon en axte biger ¢ au volor
OO0 conme ecossiemn Cenn Gondo ha guarthade secretos desde o Prahisiono, haeto by
ool dod

£l prirmerc de fodos @ una conchera, un yoomiento orouecligco inddine, formodo por gron
cormdad de conchos mannas 40 dieronies wpodies, ssocieds @ Industrio B #iwodo por ol
entoer do lo orme viphs de Cerro Goodo. Be lo cumbes del miamo 3e ubion tambien
numersos fropmestos de cosdrico. Todos bes moterioles ¥ %o zono e encuentron
octioiments en evudia, por i qus es de vial importancis gus no not Tevemaos & cass le:
conchas, o silex u otres elementos quu podaron recertior 0 ko largo de russvo recorrdo.
porgue o peckmeTio erpeec G noabarks desprnes soda

Ono de ks secritus e eade loger @ que sevid de eicondie para kos maguis, nombee oo o
que = canacla o los guerriioros reputlconos que 10 ecultoren en los slerros aspanolos tros lo
Cuerra Coil. Lo abruplo geogralie de Caro Goedo, compuesio por bomtscos, curves
notuttles y scorpodos ocontlodion, jemto com b pocs poblacién del lger dwenie ke
posgeersa ¥ o deras vegenackin medterenea ofecian un mfuglo naturd o déneo pamn
pencr dessperciidon

Asd, mstas sberros Symron dumnte afios igor de pave y esondide parm conboboncisiay, husdes
repubsbcones, pescodores. edixes dordestine y fug e poltices, comvirtends elo 1o
wn un lugey corgodo de Fidones, memona y secwion ges permcnecen o ta de hoy enfre s
POBNIERE ¥ SeStDL Escanen el sigulerie QR
paro desbloquear o
Insignia dol lugar _ 4
¥ opronder mas cosem. |0-




- [EXPLORADORES, -
> COMIENZA LA MISION! =

— e A A N - - - - e O .

Este mensaje va dirigido a los valientes exploradores:
hoy tenéis una mision muy importante,
descubrir el lugar que estdis visitando.

Cada vez que encontréis un panel como este,
deberéis escanear el Qr con el mévil para
desbloquear mas informacién y una
insignia especial.

iRecoged todas las insignias que podais
para convertiros en auténticos exploradores!
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—ziENHORABUENA' <
HAS DESBLOQUEADO =
% LA INSIGMIA MAQUI! &

¢ Sabias que...? El maqui (Aristoteaa chilensis) es un arbusto tipico del
- ” ==
» bosque mediterraneo que crece en las laderas y barrancos de Cerro Gordo. ~
Sus frutos, pequefios y oscuros, son muy apreciados por las aves.




RS T T, Y o ——
Escanea el siguiente QR
para desblogquear la
Insignia del lugar

y aprender mas cosas.

‘& PENON DEL SANTO -< =~ -

Como ya sabes, te encuentras en el Penidn del Santo, un lugar que ha sido
clave para las civilizacienes que habitaron Almunécar durante milenios.
Desde agqui puedes entender el porqué da su importancia: ante ti se abre el
mar, a tus lados desembocan los rios Verde y Seco, y a tu alrededor se elevan

cerros que permiten un control visual completo del territorio. Estas condiciones
hicleron gue, desde al menos el 2000 a.C, distintas culturas eligieran este

| terrtorio para asentarse

Si en direccién al castillo miras a los pies del pendn, puedes observar restos

del sistema de acueductos de la antigua Sexi Firmium lulium. Este sistema

Hevaba agua no solo a la ciudad, sino también a las factorias de salazones

situadas en torno al actual Parque El Majuelo y el cerro de San Migued,
Probablemente, ef agua llegaba hasta una cisterna ubicada en ef propio pefidn, Escanea el siguiente QR
justo bajo tus pies, 9 pare acceder =l visor 360

| Si miras & ambos lades, estarias contemnplando lo que en la antipiedad fueron & y poder chservar Almufiécar
dos puertos naturales: el de peniente y o de levante, esenciales para el comercio e ' & : en distintas épocas historicas
y fa conexidn con el Mediterraneo, a través de tu mavil

o —————— e e S .

El paisaje que te rodea también estaba marcado por 13 presencia de las necropolis
| El patrdn fenicio para establecer las necrdpolis es, siempre separadas de la ciudad
| por un rfo. Estan en 1a orilla contraria a la ciudad. En Almufécar destacan las de
Laurita, Puente de Noy y Cerro Velilla, ademas de otros restos decumentados
bajo el Cerro de la Iglesia, donde aparecieron elementos coma anilles con forma
de escarabajo usados como sellos. Muchas de estas necrépolis se asentaron
sobre antiguos poblades de la cultura argarica, reutilizando e<pacios ya ocupadoes
siglos atras,

Frente a ti, el Castillo de San Miguel completa este paisaje histdrico, mostrando
como defensa, abastecimiento, produccion y ritual funerario formaban parte de
un Mismo sistema organizado.

Asi, el Panén del Santo no es solo un accidente geografico, sino un auténtico
testigo de la evolucicn histérica de Almuiécar y de su importancia como




v ) -:iENHORABUENA
HAS DESBLOQUEADO

S

s~ _LA INSIGNIA ARQUEOLOGA'

:Sabias que...? Almuiécar ha sido habitada por fenicios,
romanos, visigodos, bizantinos, arabes y repobladores cristianos.
Cada pueblo dejé su huella en este enclave tnico.
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ACCESIBILIDAD UNIVERSAL
E INCLUSION

e

Nuestro proyecto incorpora medidas y recursos para garantizar que
todas las personas puedan disfrutar, apeender y participar sin barreras,

Audiodescripciones Q

o ‘))) Disponbies on todos las comenichos digitales paes 0 <
porsonas con decapacidad visual °- I
Lectura facil
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TORRE DEL DIABLO

Imagen 6.1. Panoramica a la playa de Curumbico.


TORRE DEL DIABLO

Imagen 6.1. Panorámica a la playa de Curumbico.


Imagen 6.2. Panoramica a la costa de Almunécar.


Imagen 6.2. Panorámica a la costa de Almuñécar.




Imagen 6.3. Torre del Diablo.


Imagen 6



Imagen 6.4. Sendero a la Torre del Diablo.


Imagen 6.5. Alrededores Torre del Diablo.


Imagen 6.5. Alrededores Torre del Diablo.




Imagen 6.6. Alrededores Torre del Diablo.


Imagen 6.7. Panoramica desde Torre del Diablo.


Imagen 6.7. Panorámica desde Torre del Diablo.




Imagen 6.7. Vistas desde Torre del Diablo.


1. CERRO GORDO

Imagen 1.1. Vista panoramica desde la torre de Cerro Gordo.


1. CERRO GORDO

Imagen 1.1. Vista panorámica desde la torre de Cerro Gordo.


Imagen 1.2. Vista panoramica desde la torre de Cerro Gordo.


Imagen 1.2. Vista panorámica desde la torre de Cerro Gordo.


Imagen 1.3. Sendero de subida a la torre vigia de Cerro Gordo.


Imagen 1.3. Sendero de subida a la torre vigía de Cerro Gordo.
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Imagen 1.4. Manrubio rojo en Cerro Gordo.
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Imagen 1.5. Camino de subida a la torre vigia de Cerro Gordo.


Imagen 1.5. Camino de subida a la torre vigía de Cerro Gordo.


Imagen 1.6. Vista panoramica desde el mirador en construccion en Cerro Gordo.


Imagen 1.6. Vista panorámica desde el mirador en construcción en Cerro Gordo.


Imagen 1.7. Vista panoramica desde el mirador en construccion en Cerro Gordo.



Imagen 1.7. Vista panorámica desde el mirador en construcción en Cerro Gordo.


Imagen 1.7. Vista panoramica desde el mirador en construcciéon en Cerro Gordo.


Imagen 1.7. Vista panorámica desde el mirador en construcción en Cerro Gordo.


Imagen 1.9. Mirador en construccion en Cerro Gordo.


Imagen 1.9. Mirador en construcción en Cerro Gordo.


Imagen 1.10. Mirador en construccion en Cerro Gordo.


Imagen 1.10. Mirador en construcción en Cerro Gordo.


Imagen 1.11. Vista panoramica desde el mirador en construccion en Cerro Gordo.


Imagen 1.11. Vista panorámica desde el mirador en construcción en Cerro Gordo.


Imagen 1.12. Vista panoramica desde el mirador en construccion en Cerro Gordo.


Imagen 1.12. Vista panorámica desde el mirador en construcción en Cerro Gordo.


Imagen 1.13. Vista panoramica desde el mirador en construccion en Cerro
Gordo de la costa de Malaga.


Imagen 1.13. Vista panorámica desde el mirador en construcción en Cerro Gordo de la costa de Málaga.


Imagen 1.14. Vista panoramica desde el mirador en construccion en Cerro Gordo
de la costa de Malaga.


Imagen 1.14. Vista panorámica desde el mirador en construcción en Cerro Gordo de la costa de Málaga.


FARO PUNTA DE LA MONA

Imagen 2.1. Faro Punta de la Mona.


FARO PUNTA DE LA MONA

Imagen 2.1. Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.2. Vistas desde el Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.2. Vistas desde el Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.3. Espacio alrededor del Faro.


Imagen 2.3. Espacio alrededor del Faro.


Imagen 2.4. Faro Punta de la Mona.



Imagen 2.4. Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.5. Panoramica desde Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.5. Panorámica desde Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.6. Vistas desde Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.6. Vistas desde Faro Punta de la Mona.


Imagen 2.7. Faro Punta de la Mona.



Imagen 2.7. Faro Punta de la Mona.


SENDA DE LOS PESCADORES

Imagen 3.1.1. Vistas al Puerto de Marina del Este.


SENDA DE LOS PESCADORES

Imagen 3.1.1. Vistas al Puerto de Marina del Este.


Imagen 3.1.2. Primer mirador en construccion.


Imagen 3.1.2. Primer mirador en construcción.


Imagen 3.1.3. Vistas desde el primer mirador.


Imagen 3.1.3. Vistas desde el primer mirador.


Imagen 3.1.4. Vistas al Puerto de Marina del Este.


Imagen 3.1.4. Vistas al Puerto de Marina del Este.


Imagen 3.1.5. Panoramica desde el primer mirador.


Imagen 3.1.5. Panorámica desde el primer mirador.


Imagen 3.2.1. Segundo
mirador.



Imagen 3.2.1. Segundo mirador.


Imagen 3.2.2. Panoramica desde el segundo mirador en la Senda de los Pescadores.


Imagen 3.2.2. Panorámica desde el segundo mirador en la Senda de los Pescadores.


Imagen 3.2.3. Panoramica desde el segundo mirador.


Imagen 3.2.3. Panorámica desde el segundo mirador.
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Imagen 3.2.4. Vistas a la
playa El Muerto.



Imagen 3.2.4. Vistas a la playa El Muerto.




Imagen 3.2.5. Segundo mirador.




Imagen 3.2.6. Vistas a la playa El Muerto.


Imagen 3.2.7. Genista
Umbellata.



Imagen 3.2.7. Genista Umbellata.


Imagen 3.2.8. Flor de
alcaparra.



Imagen 3.2.8. Flor de alcaparra.




Imagen 3.2.9. Fruto de alcaparra.




Imagen 3.2.10. Vistas a la playa El Muerto.


Imagen 4.1. Vistas a la colina de Ta necrépo



PEÑÓN DEL SANTO

Imagen 4.1. Vistas a la colina de la necrópolis de Laurita.




Imagen 4.2. Vistas a la colina de la necrópolis de Puente de Noy.




Imagen 4.3. Imagen castillo de San Miguel.




Imagen 4.4. Colina necrópolis Monte Velilla.




Imagen 4.5. Panorámica desde el Peñón del Santo.


PARQUE DEL MEDITERRANEO
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Imagen 5.7T. Parque del Mediterraneo en Almunecar.


PARQUE DEL MEDITERRÁNEO

Imagen 5.1. Parque del Mediterráneo en Almuñécar.
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Imagen 5.2. Parque del Mediterráneo en Almuñécar.
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Imagen 5.3. Vistas a Ia torre vigia de Velilla



Imagen 5.3. Vistas a la torre vigía de Velilla.




Imagen 5.4. Panorámica a la playa de Velilla.
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Imagen 5.5. Parque del Mediterraneo en Almunecar.


Imagen 5.5. Parque del Mediterráneo en Almuñécar.




Imagen 5.6. Parque del Mediterráneo en Almuñécar.


Imagen 5.7. Parque del Mediterraneo en Almunecar.


Imagen 5.7. Parque del Mediterráneo en Almuñécar.
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PROPUESTA DE PROYECTO: VISUALIZADOR HISTORICO 3602 INTERACTIVO DE ALMUNECAR.

1. INTRODUCCION.

El siguiente proyecto propone el desarrollo de una aplicacién web intractiva, a la cual se pueda acceder
mediante smartphones a través de un cddigo Qr ubicado fisicamente en el Peiidn del Santo en el municipio

de Almufécar.

El objetivo principal del mismo es permitir a los visitantes observar una reconstruccidn digital de la
Almufiécar del pasado, que se superponga sobre el paisaje actual a través de los dispositivos méviles y

gue muestre elementos histdricos como:
- Necrépolis de los cerros circundantes al peiidn.
- El cerro del castillo de San Miguel y el sistema defensivo sexitano.
- Antiguos puertos de poniente y levante, asi como otras estructuras situadas en la costa.

- Evolucién urbana a lo largo de los afos y la época.

2. OBJETIVOS DEL PROYECTO.

Objetivo principal:
Desarrollar un visualizador web inmersivo que permita una visualizacion panoramica del paisaje

histérico de Almufiécar desde un punto fisico concreto.
Objetivos especificos:
» Facilitar la comprension del patrimonio histdrico local
* Mejorar la experiencia turistica empleando las nuevas tecnologias
* Integrar divulgacién histdrica rigurosa con herramientas digitales modernas
¢ Crear una plataforma escalable para futuras ampliaciones en otros municipios de la Senda Litoral

¢ Puesta en valor y conocimiento del territorio y su historia

3. PUBLICO OBIJETIVO.
- Turistas nacionales e internacionales
- Visitantes locales

- Centros educativos



- Investigadores y divulgadores cientificos

4. DESCRIPCION DE LA PROPUESTA.

1. Acceso mediante cddigo QR: Se instalard sefalizacion en el Pefidén del Santo (integrado con
la propuesta de los paneles informativos) con un QR que redirige a una web optimizada para
moviles. No serd necesaria descarga de apps.

2. Visualizador Web. La aplicacidn incluira:

a) Modo realidad aumentada (AR ligera)

¢ Uso de camara del smartphone

e Superposicién de elementos histéricos sobre el entorno real
¢ Alineacién mediante brujula y giroscopio

b) Modo panoramico interactivo

* Vista 360° del entorno

¢ Capas superpuestas con reconstrucciones histdricas

c) Linea temporal

* Selector de épocas (fenicia, romana, medieval, etc.)

¢ Cambio dindmico del paisaje reconstruido

5.CONTENIDO HISTORICO A REPRESENTAR.
. Necrdpolis.

Reconstruccion de las necrdpolis de Almufiécar. Con base en los estudios arqueoldgicos de la zona,
la mds arcaida es la de Laurita, luego tenemos Puente Noy, Cerro Velilla y debajo del Cerro de la

Iglesia hay otra necrdpolis por los restos arqueoldgicos que indican que era una sepultura fenicia.
Il. Sistema defensivo y Cerro de San Miguel.

Vista panoramica del sistema defensivo, murallas del castillo de San Miguel, cdmo era el cerro
antes de que se urbanizara y puertas a la ciudad. Asi como representaciéon de todas las torres

vigias y las ermitas tanto la de San Cristobal como la militar del Castillo de San Miguel.
lll. Puertos.

Reconstruccidn de los antiduos puertos de poniente y levanta, la actividad maritima de la épocay

la desembocadura de Rio Verde y Rio Seco.

IV. Acueductos.



Reconstruccién del acueducto que recorria la polis y llegaba hasta el Pefidén del Santo.
V. Evolucion urbana.

Diferencias en el trazado urbano en el pasado y en la actualidad.

6. DESARROLLO DEL MODELO 3D.

Como fuentes se emplearian estudios arqueoldgicos, planos histétricos, fotografias y reconstrucciones de

apoyo para el desarrollo del modelo.

. Herramientas: Malla para modelado 3D y optimizacion para teléfonos moviles.

7. EXPERIENCIA DE LOS USUARIOS.

e Acceso inmediato sin friccién (QR - web)

Interfaz intuitiva

Idiomas: espafiol e inglés (como minimo)

Inclusion a través de audio-guias y audio-descripcion

8. CRONOGRAMA, FASES DEL PROYECTO (aproximado).

1. Investigacidn (2-3 meses)
* Recopilacidn histdrica
* Definicion de alcance
2. Disefio (1 mes)
¢ Desarrollo experiencia del ususario

¢ Prototipos

3. Desarrollo (3—5 meses)
¢ Programacion web

¢ Integracion 3D

4.Testeo (1 mes)
¢ Pruebas en dispositivos reales
¢ Optimizacién

5. Implementacién



e [Instalacion de sefialética QR

¢ Lanzamiento publico

9. REQUISITOS TECNICOS.
- Compatible con Android e iOs
- Direccidén a navegadores modernos

- Posibilidad de visualizacion online y offline

10. ESCALABILIDAD Y ALCANCE.

- Posibilidad de replicar dicho proyecto en otros puntos del municipio, asi como en otros

municipios que formen parte de la Senda Litoral.
- Integrarlo dentro de rutas turisticas locales

- Actualizacién del contenido cada cierto tiempo.

11. PRESUPUESTO ORIENTATIVO.

Modelado y reconstruccion 3D de escenarios y elementos patrimoniales.............ccceeeeevveeeiiiieeeennnns 5.000-12.000 €
Integracién del visor 3602 y desarrollo de funcionalidades interactivas..........ccceecvveeeieciieennneen. 3.000-8.000 €
Implementacion de funciones de Realidad Aumentada (AR) (segln alcance).......cccceeeecvveeeennns 2.000-6.000 €

Total estimado.................. 10.000-26.000 €

12. IMPACTO ESPERADO.
- Incremento del valor turistico y patrimonial del entorno
- Divulgacion del patrimonio cultural e histdrico del municipio

- Innovacidn debido al uso de las nuevas tecnologias para la puesta en valor del

patrimonio y la historia



PROPUESTA DE PROYECTO DESCUBRIENDO LA COSTA TROPICAL: EXPERIENCIA DE
SENALIZACION INTERPRETATIVA EN ALMUNECAR Y LA HERRADURA

1. INTRODUCCION.
Propuesta de actuacion piloto de senalizacion fisica combinada con soporte digital para generar una
experiencia inmersiva y accesible a lo largo de la Senda Litoral en los municipios de Almufécar y La

Herradura.

Se propone un sistema integral de sefalizacion que combine paneles fisicos con cddigos QR que
permitan acceder a una pagina web con un mapa interactivo con puntos que se desbloguean ofreciendo
al visitante insignias y datos curiosos del territorio. Los cddigos QR se encuentran situados en puntos
clave o de interés dentro de la Senda Litoral y desbloquean contenido digital: mapa interactico, insignias
coleccionables, datos curiosos, recursos oficiales y audiodescripciones. El objetivo es la puesta en valor
del patrimonio de los territorios en los que se implementard la actuacién, fomentar la movilidad
sostenible y fomentar el vinculo entre residentes y visitantes a través de una experiencia escalable y

replicable en todo el litoral granadino.

2. OBJETIVOS DEL PROYECTO.

e Plantear una actuacién piloto en los municipios de Almufiécar y La Herradura, que
establezca una base metodolégica y funcional extrapolable a otros municipios del litoral
granadino integrados dentro de la Senda Litoral.

e Puesta en valor del patrimonio histérico y cultural del litoral granadino empleando
herramientas digitales accesibles y elementos de senalizacion interpretativos e
interactivos.

e Mejora de la accesibilidad universal a la informacién y a los recursos interpretativos a
través de la incorporacion de audiodescripciones, materiales bilinglies y dindmicas
didacticas orientadas a todos los publicos.

* Incentivar la exploracion en familia mediante insignias digitales.

o Conectar puntos de interés turistico, cultural, ambiental y paisajistico a través de una red de
sefializacién y contenidos digitales unificados. De forma que la Senda Litoral se plantee también
como un espacio educativo y cultural al aire libre.

e Educacién ambiental y sensibilizacién sobre el valor ecolégico de la Costa Tropical a través del
desarollo de sefialética interpretativa y contenidos divulgativos sobre las especies,

ecosistemas y espacios protegidos, asi como la importancia de los mismos.



3. ALCANCE.

- Disefio de sistema de sefializacion.

- Redaccién de contenidos interpretativos.

- Propuesta de implantacion de seiializacidn fisica.

- Elaboracién de recursos digitales.

- Desarrollo de experiencia inmersiva mediante cédigos QR.
- Definicién de criterios de implantacién.

- Propuesta de materiales.

- Plan de mantenimiento e indicadores de seguimiento.

4. PUBLICO OBJETIVO.
e Turismo nacional e internacional
e Senderistas
e Familias
e Centros educativos
¢ Residentes
¢ Personas con discapacidad visualizar

e Visitantes interesados en el patrimonio natural y cultural

5. CONCEPTO DEL PROYECTO.

La propuesta concibe la Senda Litoral ademas de como una infraestructura que promueve la movilidad
sostenible, como un espacio de educacidn e interpretacion del paisajes donde el visitante pasa a
convertirse en un explorador activo del territorio.

Se parte de la idea de que cada tramo del litoral granadino tiene una historia que contar, pero este

patrimonio permanece invisible para aquellos que recorren el litoral.

La sefializacion propuesta pretende revelar esa informacidon de forma gradual al visitante permitiéndole
descubrir el territorio conforme recorre y avanza por la Senda Litoral.

Cada panel forma parte de una parada interpretativa desde la que comprender el entorno en el que se
ubica. Pretende despertar la curiosidad del visitante mediante textos breves, recursos graficos vy
contenidos digitales que permitan ampliar la experiencia del visitantes sin saturarlo. Esta sefializacién
fisica se combinard con una plataforma digital y recursos de gamificacion mediante insignias digitales
para fomentar la participacién del visitante, de forma que el paisaje deje de ser un escenario que

contemplar para convertirse en el principal elemento del recorrido.



La Senda Litoral como un museo al aire libre.

La propuesta pretende interpretar y emplear la Senda Litoral como un museo distribuido a lo largo del
territorio. Siendo en este caso el propio entorno el que actla como espacio expositivo que contemplar y
del que aprender.

Los senderos son los que van a conectar cada uno de los espacios interpretativos y los paneles fisicos, asi
como la informacién contenida en la plataforma web ayudan al visitante a comprender lo que estd
contemplando.

De la misma forma, cada ubicacidn representa una tematica distinta pero interrelacionadas al formar
parte del mismo territorio, siendo parte del mismo discurso interpretativo que permite a visitantes y
locales comprender la evolucion del territorio a lo largo de la historia y los recursos patrimoniales que

lo representan.

Recorrido interpretativo progresivo.

La propuesta ha sido disefiada para que el visitante vaya descubriendo el territorio de forma progresiva. En
el que cada punto aporta una pieza diferente del entorno, permitiendo construir una visidn global del
patrimonio de los municipios de la Costa Tropical.

No existe un recorrido a seguir de manera obligatoria pero se incentiva la visita de ciertos puntos de
interés turisitco a lo largo del recorrido con el fin de que la experiencia resulte mas enriquecedora para el
visitante cuantos mas puntos sean visitados.

Este planteamiento favorece la visita ocasional e incentiva el regreso de los visitantes para completar el

recorrido y descubrir nuevos enclaves y puntos de interés.

6. EXPERIENCIA DEL VISITANTE.

El proyecto propone una experiencia hibrida donde la interpretacion tradicional mediante paneles
informativos se complementa con herramientas digitales accesibles desde cualquier dispositivo movil.

El visitante puede disfrutar del recorrido sin necesidad de utilizar el teléfono mévil, ya que cada panel
ofrece informacion suficiente para comprender el lugar. Sin embargo, quienes deseen profundizar en los
contenidos podran acceder mediante un cddigo QR a una plataforma digital especificamente disefiada
para ampliar la experiencia.

Este planteamiento permite mantener una sefializaciéon limpia y respetuosa con el paisaje, evitando la

saturacion de informacidn sobre el soporte fisico.

El recorrido del visitante.

La experiencia comienza cuando el visitante encuentra el primer panel interpretativo.

Tras una breve explicaciéon del lugar, el panel invita a escanear un cédigo QR que da acceso a la plataforma
digital del proyecto.

Durante el primer acceso, el sistema pregunta si la experiencia se va a realizar en modo adulto o



en modo familiar.

En caso de seleccionar la modalidad familiar, aparece un mensaje de bienvenida dirigido a los mas
pequefios:

"iBienvenidos, exploradores! A partir de este momento vuestra misién sera descubrir todos los secretos de
la Costa Tropical. Cada vez que encontréis un nuevo panel y escaneéis su cédigo QR conseguiréis una nueva
insignia y descubriréis una curiosidad sorprendente sobre el lugar que estais visitando. ¢Seréis capaces de
completar toda la coleccién?"

A partir de ese momento comienza la experiencia interactiva.

Descubriendo el territorio
Cada vez que el visitante llegue a una nueva localizacién encontrard un panel interpretativo. Tras
escanear el cddigo QR se desbloqueard automaticamente ese punto dentro del mapa interactivo de la
Costa Tropical.
El visitante recibira:

¢ Una insignia digital exclusiva del enclave.

¢ Un dato curioso relacionado con el lugar.

¢ Informacién ampliada.

* Fotografias histéricas o de detalle.

¢ Audiodescripcidn del panel.

* Recursos oficiales relacionados con el patrimonio.
De este modo se genera una experiencia progresiva donde cada nueva parada aporta informacién adicional

sobre el territorio.

El visor 360 del Pefidn del Santo.
El Pefidn del Santo constituye el elemento tecnoldgico mas singular del proyecto. Ademas del
codigo QR general, este panel incorporara un segundo cédigo especifico que permitird acceder a
un visor interactivo de realidad inmersiva.
Mediante el teléfono movil, el visitante podra contemplar la evolucion histérica de Almufiécar desde el
mismo punto donde se encuentra.
El visor permitird superponer diferentes reconstrucciones histdricas sobre el paisaje actual, mostrando la
transformacion del territorio a través de distintas épocas:
¢ Almufiécar fenicia.
e Ciudad romana de Sexi Firmium lulium.
* Madinat al-Munakkab durante el periodo andalusi.
¢ Evolucion de la ciudad moderna.
Esta herramienta pretende facilitar la comprension del desarrollo urbano e histérico de Almufiécar

utilizando el propio paisaje como soporte interpretativo.



Finalizacién de la experiencia.

A medida que el visitante complete el recorrido ird desbloqueando la totalidad del mapa de la Senda
Litoral.

La obtenciéon de todas las insignias permitird completar la experiencia y reforzara el sentimiento de logro
asociado al descubrimiento del territorio.

Ademas, el caracter abierto del sistema permitird incorporar nuevas localizaciones en el futuro sin

necesidad de modificar el funcionamiento general de la plataforma.

7. SISTEMA DE SENALIZACION INTERPRETATIVA.
Criterios generales.
La sefalizacidn constituye el principal elemento fisico del proyecto y actia como punto de encuentro entre
el visitante y el territorio.
Su diseno responde a una serie de criterios fundamentales:
¢ Integracion paisajistica.

Claridad visual.

¢ Lectura rapida.
e Accesibilidad universal.
¢ Resistencia al ambiente marino.
¢ Bajo impacto ambiental.
¢ Facil mantenimiento.
Todos los elementos comparten una identidad gréfica comun que permitird reconocer la sefializacién de la

Senda Litoral en cualquier punto del recorrido.

Tipologias de paneles.
El sistema contempla diferentes formatos de sefalizacidon adaptados a las caracteristicas de cada enclave.

Paneles principales

Se instalaran en aquellos lugares que concentran un mayor interés patrimonial. Su
contenido incluira:

e titulo del enclave;

¢ texto interpretativo principal;

* imagenes histdricas o ilustraciones;

e mapa de situacion;

e cddigo QR;

¢ iconografia tematica.

Estos paneles constituyen el eje principal del sistema interpretativo.



Paneles panordmicos

Situados en miradores o puntos elevados.
Permiten interpretar el paisaje visible desde ese lugar mediante esquemas que identifican accidentes
geograficos, poblaciones, elementos histdricos y valores ambientales.

Su objetivo es ayudar al visitante a leer el paisaje.

Senalizacién integrada

Se instalaran pequefias placas en barandillas o elementos existentes para identificar especies vegetales,
orientar recorridos o reforzar la continuidad del discurso interpretativo.

Su disefio minimiza el impacto visual sobre el paisaje.

Paneles infantiles

Determinados enclaves incorporaran paneles especificamente disefiados para el publico infantil. Estos

elementos utilizaran:
e mayor presencia grafica;
o textos simplificados;
e preguntas;

* pequefios retos de observacion;

Arquitectura de contenidos.
Todos los paneles seguiran una estructura homogénea:
1. Titulo principal.
. Mensaje introductorio.
. Texto interpretativo.
. Llamada a la conservacion del patrimonio.

2
3
4
5. Mapa de orientacion.
6. Iconografia e imagenes tematica.
7

. Cddigo QR de acceso a la plataforma digital.

Integracion con la plataforma digital.
Cada panel fisico ofrece una primera aproximacién al lugar, asi como acceso a la plataforma digital a través

de los cddigos QR que permiten acceder a contenidos complementarios como:
¢ Mapas interactivos
¢ Audiodescripciones
e Galerias fotograficas

e Reconstrucciones historicas



¢ Recursos oficiales

¢ Fichas e inventarios de flora y fauna
e Datos curiosos

¢ Insignias digitales

¢ Visor 360 (en el Pefidn del Santo).

Esta integracidn entre sefializacion fisica y recursos digitales permite mantener los contenidos

permanentemente actualizados sin necesidad de sustituir los paneles instalados.

8. PLATAFORMA DIGITAL.

La sefalizacién fisica constituye el punto de partida de la experiencia, mientras que la plataforma digital
actua como el elemento que amplia y enriquece la interpretacion del territorio.

Todos los paneles incorporardn un cédigo QR que permitira acceder, de forma inmediata y sin necesidad
de descargar ninguna aplicacidn, a una pagina web adaptada para dispositivos méviles. Esta plataforma
actla como un espacio de descubrimiento progresivo donde el visitante podra acceder a informacién
complementaria, desbloquear nuevos contenidos conforme avance por la Senda Litoral y consultar
recursos que, por limitaciones de espacio, no pueden incorporarse a la seializacién fisica.

De esta forma, se mantiene un equilibrio entre el respeto al paisaje y la profundidad de la informacién

ofrecida.

Acceso a la plataforma
El acceso se realizard mediante la lectura del cédigo QR situado en cada panel.
La primera vez que el visitante acceda a la plataforma se mostrara una pantalla de bienvenida donde se
explicara brevemente el funcionamiento de la experiencia.
Posteriormente podra seleccionar entre dos modalidades de navegacion:

¢ Modo Normal, dirigido al publico general.

* Modo Familiar, disefiado especificamente para familias y publico infantil.
En caso de seleccionar el Modo Familiar aparecera el siguiente mensaje en pantalla dirigido al publico
infantil:
“Este mensaje va dirigido a los valientes exploradores: hoy tenéis una misién muy importante, descubrir el
lugar que estais visitando. Cada vez que encontréis un panel como este, deberéis escanear el Qr con el
movil para desbloquear mas informaciéon y una insignia especial. jRecoged todas las insignias que podais

1

para convertiros en auténticos exploradores

Mapa interactivo
El elemento principal de la plataforma sera un mapa interactivo de la Senda Litoral Costa Tropical centrado

en el tramo correspondiente a Almufiécar y La Herradura.



En dicho mapa apareceran representadas todas las localizaciones donde existe algun tipo de seializacion
interpretativa perteneciente a la senda o puntos de interés turistico.

No obstante, solo estard disponible la informacién de los puntos ya visitados por el usuario. Cada vez

que el visitante escanee un nuevo cddigo QR, el sistema desbloqueard automdticamente esa
localizacién, permitiendo acceder a su contenido especifico.

Este funcionamiento convierte el recorrido en una experiencia de descubrimiento progresivo, incentivando
al visitante a continuar explorando nuevos enclaves de la Senda Litoral.

Ademas del estado de los puntos visitados, el mapa permitira conocer la posicién relativa de cada enclave

dentro del recorrido y facilitard la planificacion de futuras visitas.

Contenidos digitales
Cada uno de los puntos interpretativos dispondra de una ficha propia dentro de la plataforma. Estas
fichas ampliardn la informacidn disponible en los paneles mediante diferentes recursos multimedia.
Entre los contenidos disponibles podran incluirse:

¢ Informacion histérica ampliada

¢ Fichas de especies vegetales y animales

* Fotografias antiguas y actuales

¢ llustraciones

¢ Mapas histéricos

¢ Documentos histéricos

e Curiosidades relacionadas con el enclave

* Enlaces a recursos oficiales

¢ Audiodescripciones

e Recomendaciones de visita
Este planteamiento permite ofrecer una gran cantidad de informacién sin incrementar el tamafio de la

sefializacion fisica ni alterar visualmente el paisaje.

Visor 360 del Peiion del Santo

Como elemento singular del proyecto, el Pefiéon del Santo incorporara un segundo cddigo QR
independiente del resto de la experiencia.

Este cddigo dard acceso a un visor interactivo que permitira contemplar la evolucién histérica de
Almunécar desde el mismo lugar donde se encuentra el visitante.

Mediante una reconstruccién virtual del paisaje, el usuario podrd visualizar diferentes etapas histéricas
de la ciudad, comprendiendo cémo ha evolucionado el territorio a lo largo de los siglos. La reconstruccion
incluird, siempre que la disponibilidad de informacién histérica lo permita, distintas fases cronoldgicas,

entre ellas:



¢ Almufiécar fenicia.
¢ La ciudad romana de Sexi Firmium lulium.
¢ La medina andalusi.
¢ La evolucién urbana moderna.
¢ La ciudad actual.
El visor constituird uno de los principales elementos diferenciadores del proyecto, incorporando una

experiencia inmersiva que complementara la interpretacion del patrimonio histdrico.

Evolucion futura de la plataforma
La arquitectura digital sera disefiada para permitir la incorporacién de nuevos contenidos sin necesidad de
modificar la sefalizacién existente.
Esto permitird ampliar progresivamente la experiencia mediante:
* nuevos puntos interpretativos;
* nuevas rutas tematicas;
e contenidos estacionales;
e reconstrucciones histdricas adicionales;
e actividades educativas;
e campanas de sensibilizacién ambiental.
Este planteamiento convierte la plataforma en una herramienta dindmica, capaz de evolucionar con el

propio territorio y escalable a otros municipios que atraviesan la Senda Litoral.

9. ACCESIBILIDAD UNIVERSAL

La accesibilidad constituye uno de los principios fundamentales de la presente propuesta.

El proyecto pretende garantizar que cualquier persona, independientemente de sus capacidades fisicas,
sensoriales o cognitivas, pueda acceder a los contenidos interpretativos en igualdad de condiciones.

Para ello, tanto la senalizacion fisica como la plataforma digital han sido concebidas siguiendo los principios

del Disefio Universal.

Accesibilidad fisica

La ubicacién de los paneles se seleccionard atendiendo a criterios de seguridad, visibilidad y facilidad de
acceso.

Siempre que las condiciones del terreno lo permitan, los paneles se instalardn en zonas de estancia que
permitan una lectura cémoda sin interferir en la circulacion de la senda.

Asimismo, se procurara que la altura de lectura resulte accesible tanto para personas adultas como para

usuarios de silla de ruedas.



Lectura facil

Los textos principales utilizaran un lenguaje claro y comprensible.

Se evitardn tecnicismos innecesarios, construcciones excesivamente complejas y parrafos demasiado
extensos.

Los contenidos estardn organizados mediante una jerarquia visual clara, facilitando una lectura rapida y

una adecuada comprensidn del mensaje principal.

Accesibilidad visual

El disefio grafico seguira criterios de alto contraste entre texto y fondo.

Las tipografias seleccionadas favoreceran la legibilidad tanto en condiciones de elevada luminosidad como
para personas con dificultades visuales.

La plataforma digital incorporard ademas opciones de ampliacidn de texto compatibles con los sistemas de

accesibilidad de los dispositivos méviles.

Audiodescripcion

Todos los paneles dispondran de una audiodescripcién accesible mediante cddigo QR. Este recurso
permitird que personas con discapacidad visual puedan acceder al contenido completo de la
sefializacién mediante narraciones sonoras especialmente adaptadas.

La audiodescripcién incluira tanto la lectura integra del texto como una descripcion de las imagenes

presentes en el panel.

Accesibilidad infantil

El proyecto incorpora un recorrido especificamente disefiado para publico infantil.

Este itinerario utilizarda un lenguaje mas sencillo, mayor presencia de ilustraciones y dinamicas
participativas que faciliten el aprendizaje mediante el juego.

El objetivo es convertir la visita en una actividad compartida entre nifos y adultos, favoreciendo el

descubrimiento conjunto del patrimonio.

10. GAMIFICACION Y EXPERIENCIA EDUCATIVA.

Uno de los elementos mas innovadores del proyecto es la incorporacion de mecanicas de gamificacion
como herramienta para fomentar la participacion del visitante.

La propuesta transforma el recorrido tradicional por la Senda Litoral en una experiencia de exploracion
donde cada nueva parada supone un pequefo reto y una nueva recompensa.

Este planteamiento incrementa la motivacidon del visitante, favorece la permanencia en el territorio y

mejora el recuerdo de los contenidos interpretativos.



Insignias digitales

Cada vez que el visitante escanee un nuevo cédigo QR obtendrd una insignia digital exclusiva asociada al
enclave visitado.

Estas insignias funcionaran como una coleccién virtual que permitird visualizar el progreso realizado
durante el recorrido.

Cada insignia estara ilustrada mediante un elemento representativo del lugar. La coleccion completa
permitird al visitante conservar un recuerdo digital de la experiencia.

Las insignias propuestas para los puntos seleccionados son las siguientes.

g 'signia maqul

Insignia n21 desbloqueable en el mirador en construccién en Cerro Gordo.
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Insignia n22 desbloqueable en el Faro de la Punta de la Mona en La Herradura.

_Insignia Bucanero _
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Insignia n23.1. desbloqueable en el primer mirador de la Senda de los Pescadores



Insignia n23.2. desbloqueable en el segundo mirador ubicado en el Pefidn del Lobo en la Senda

de los Pescadores.

Insignia n24 desbloqueable en la jardinera del ficus de Cotobro.



Insignia n25 desbloqueable en el Peiion del Santo.
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Insignia n26 desbloqueable en la ubicacién del Parque del Mediterraneo.



Insignia n27 desbloqueable en la Torre del Diablo.

Datos curiosos
Junto a cada insignia aparecerd un dato curioso relacionado con el lugar.Estos pequenos contenidos
pretenden despertar la curiosidad del visitante mediante informacién sorprendente, facilmente recordable
y especialmente atractiva para el publico infantil.
Algunos ejemplos podrian ser:
¢ (Sabias que bajo estas aguas crecen bosques submarinos de Posidonia con cientos de afios de
antigliedad?

e ¢(Has probado alguna vez los bollos de San Juan?

Modo Familiar

La plataforma incorporara un modo especifico para familias.

Al iniciar el recorrido aparecerd un mensaje de bienvenida dirigido a los nifios:

"iHola, exploradores! Hoy tenéis una misién muy importante: descubrir todos los secretos de la Costa
Tropical. Cada vez que encontréis un nuevo panel y escaneéis su cddigo QR conseguiréis una insignia
especial. éSeréis capaces de completar toda la coleccion?"

Este sencillo planteamiento convierte el recorrido en una actividad participativa y favorece la implicacién

de toda la familia.



Aprendizaje basado en la experiencia

La gamificacidn no constituye un fin en si mismo, sino una herramienta para mejorar la comprensién del
territorio.

El sistema de insignias, desbloqueos y recompensas favorece que el visitante observe con mayor atencion
el paisaje, permanezca mas tiempo en cada enclave y establezca una relacion mds profunda con el
patrimonio natural y cultural de la Costa Tropical.

De este modo, el proyecto combina divulgacion cientifica, interpretacion del patrimonio y nuevas
tecnologias para ofrecer una experiencia turistica innovadora, accesible y adaptada a las nuevas formas de

descubrir el territorio.

11. PROPUESTA DE IMPLANTACION

11.1. Criterios para la seleccidn de las ubicaciones

La seleccién de las distintas localizaciones propuestas responde a un proceso de analisis territorial cuyo
objetivo ha sido identificar aquellos enclaves con mayor capacidad interpretativa dentro de la Senda
Litoral.

No se pretende Unicamente sefialar lugares de elevado interés turistico, sino construir un recorrido
coherente que permita comprender la evolucion del paisaje, la biodiversidad y la historia del territorio a
través de diferentes tematicas complementarias.

Para la seleccién de las ubicaciones se han considerado los siguientes criterios:

* Valor patrimonial del enclave.

¢ Interés paisajistico.

¢ Singularidad ambiental.

» Visibilidad y calidad de las panoramicas.

* Intensidad de uso por parte de residentes y visitantes.

¢ Accesibilidad.

e Compatibilidad con la normativa ambiental.

* Disponibilidad de espacio para la instalacién de sefializacion.
* Posibilidad de reutilizar infraestructuras existentes.

* Riesgo de vandalismo.

e Continuidad del recorrido interpretativo.

11.2. Organizacion tematica del recorrido
La propuesta ha sido disefiada para que cada localizacion interprete un aspecto diferente del territorio.
Aunque todos los paneles mantienen una identidad grafica comun, cada uno desarrolla una tematica

propia que complementa al resto.



De este modo el visitante no recibe informacion repetitiva, sino que va descubriendo nuevos contenidos
conforme avanza por la Senda Litoral.

Las tematicas seleccionadas son:

Localizaciéon Tematica principal

Mirador de Cerro Gordo Conchera del neolitico y los maquis

Faro Punta de la Mona Informacidn sobre el faro

Senda de los Pescadores Importancia de las migraciones

Senda de los Pescadores Naufragio de la armada espafiola

Ficus de Cotobro Inventario de especies La Herradura y Almuiécar
Pefidn del Santo Historia de Almuiécar y visor 3602

Parque del Mediterrdneo Clima subtropical y gastronomia

Torre del Diablo Sistema defensivo e importancia de las torres vigia

11.3. Integracidn paisajistica.
Uno de los principios fundamentales del proyecto consiste en minimizar el impacto visual de la
sefializacién. Los paneles no deben competir con el paisaje, sino integrarse en él y facilitar su
interpretacion. Por este motivo se propone:

o utilizar materiales de elevada durabilidad;

e reducir el nUmero de elementos instalados;

* aprovechar estructuras existentes siempre que sea posible;

e evitar obstaculos sobre la senda;

« orientar los paneles hacia las vistas principales;

e emplear una identidad grafica limpia y facilmente reconocible.
La intervencion pretende enriquecer la experiencia del visitante sin alterar los valores paisajisticos del

recorrido.

12. SISTEMA DE CONTENIDOS DE LOS PANELES

Con el fin de mantener una imagen homogénea a lo largo de toda la Senda Litoral, todos los paneles
responderdn a una estructura grafica y narrativa comun. Esta uniformidad facilitara su identificacion por
parte del visitante y contribuird a generar una identidad propia para el proyecto. Cada panel estara
compuesto por los siguientes elementos:

1. Titulo principal.

Nombre del enclave acompanado de una frase que despierte el interés del visitante.

2. Imagen principal

Fotografia panoramica, ilustracidn histdrica o recreacidn cientifica segun la temdtica tratada.



3. Texto interpretativo

Redactado en un lenguaje accesible, con una extensidon aproximada de entre 120 y 150 palabras. Su

objetivo sera ofrecer una explicacidn clara del valor patrimonial del lugar sin sobrecargar la lectura.

4. Elementos graficos

Dependiendo de la tematica se incorporaran:
* mapas;
e jlustraciones;
s esquemas;
« fotografias histéricas;
e reconstrucciones;

* perfiles del paisaje.

5. Informaciéon complementaria

Algunos paneles incluirdn pequeifos moddulos titulados "¢Sabias que...?" destinados a despertar la

curiosidad mediante datos singulares relacionados con el enclave.

6. Codigo QR
Elemento central del proyecto.

Permitird acceder a toda la experiencia digital descrita en capitulos anteriores.

7. Informacion de accesibilidad

Cada panel incorporard pictogramas normalizados que indiquen la disponibilidad de:
e audiodescripcion;
¢ contenido infantil;
¢ visor 360 (cuando exista);
¢ contenido bilinglie;

* mapa interactivo.

8. Contenido de cada uno de los paneles

Una vez seleccionadas las localizaciones clave en base a los criterios anteriores, la ruta que seguird la
Senda Litoral en estos municipios y la opinién de los responsables del proyecto en dicha localidad,

procedemos a la redaccion del contenido de los carteles en funcién de su tematica y localizacidn.

1. Cuneta mirador de Cerro Gordo



Localizacién exacta: https://maps.app.goo.gl/g2uuejn2VV6Yak6Y8

Temadtica: Conchera del neolitico y maquis
Contenido: Incluird un texto escrito especificado a continuacién junto con el Qr correspondiente e
imagenes.

El contenido serd el siguiente:

“Ahora mismo nos encontramos en Cerro Gordo un lugar con vistas espectaculares de toda la
bahia de La Herradura y que forma parte del Paraje Natural Acantilados Maro-Cerro Gordo. Pero su
importancia va mas alld de las especies que habitan en este lugar y su valor ecoldgico como

ecosistema, Cerro Gordo ha guardado secretos desde la Prehistoria, hasta la actualidad.

El primero de todos es una conchera, un yacimiento arqueolégico inédito, formado por gran
cantidad de conchas marinas de diferentes especies, asociada a industria litica, situado por el
entorno de la torre vigia de Cerro Gordo. En la cumbre del mismo se ubican tambiém numerosos
fragmentos de ceramica. Todos los materiales y la zona se encuentran actualmente en estudio, por
lo que es de vital importancia que no nos llevemos a casa las conchas, el silex u otros elementos
que podamos encontrar a lo largo de nuestro recorrido, porque el yacimiento arqueoldgico
acabaria desapareciendo.

Otro de los secretos de este lugar es que sirvidé de escondite para los maquis, nombre con el que se
conocia a los guerrilleros republicanos que se ocultaron en las sierras espafiolas tras la Guerrra
Civil. La abrupta geografia de Cerro Gordo, compuesta por barrancos, cuevas naturales escarpados
acantilados , junto con la poca poblacién del lugar durante la posguerra y la densa vegetacion

mediterrdnea, ofrecian un refugio natural e idéneo para pasar desapercibidos.

Asi, estas sierras fueron durante afios lugar de paso y escondite para contrabandistas, huidos
republicanos, pescadores, enlaces clandestinos y fugitivos politicos, convirtiendo esta zona en un
lugar cargado de historias, memoria y secretos que permanecen a dia de hoy entre sus acantilados

y senderos”.

Faro de la Punta de la Mona

Localizacién exacta: https://maps.app.goo.gl/gQkCIfX6HWtIY7CN6 Temdtica:

Informacion a cerca del faro

Miradores Senda de los Pescadores (2)

3.1. Localizacién exacta: Altitud 43m; Latitud 36,730629; Longitud: -3,723262

Tematica: Importancia de las migraciones

Contenido: El cartel 3.1. incluira el siguiente texto:

“Detente un instante y contempla el paisaje que se abre ante ti. Te sitUas sobre el Peiidn del Lobo,

a tus pies a la derecha se encuentra el puerto deportivo de Marina del Este, resguardado por un


https://maps.app.goo.gl/g2uuejn2VV6Yak6Y8
https://maps.app.goo.gl/gQkC9fX6HwtiY7CN6

4,

islote rocoso. Si sigues la linea de la costa hacia el este, a tu izquierda, distinguiras la playa El
Muerto de Almufiécar.

Este paisaje no es solo un lugar de extraordinaria belleza. Es también un espacio de conexién y de
paso, donde durante miles de afios se han cruzado rutas naturales y humanas.

El mar que tienes delante une dos continentes: Europa y Africa. Por este corredor mediterraneo
viajan cada afo miles de aves migratorias. Rapaces, golondrinas, vencejos y muchas otras especies
siguen la costa durante sus largos desplazamientos estacionales, aprovechando las corrientes de
aire y la orientacion que les ofrece el litoral.

Bajo la superficie del agua también contindan estos grandes viajes. Delfines, tortugas marinas y
peces como el atun recorren el Mediterraneo siguiendo rutas que se repiten desde hace miles de
afios, convirtiendo estas aguas en un importante corredor ecoldgico. Pero las migraciones no
pertenecen solo al mundo natural. Desde la Antigliedad, esta costa ha sido una puerta de entrada
para navegantes y comerciantes. Fenicios, romanos y andalusies encontraron en estas bahias un
lugar seguro donde desembarcar, intercambiar productos, compartir conocimientos y dejar una

huella que todavia hoy forma parte de la identidad de Almufiécar y La Herradura.

Este paisaje nunca ha sido un limite, sino un puente en el que la naturaleza y las culturas se

encuentran desde hace milenios.”

3.2. Localizacién exacta: Altitud 60m; Latitud 36,730921; Longitud -3,72496

Tematica: El naufragio de La Herradura

Contenido: El cartel 3.2. incluira el siguiente texto:

“iSabias que...?

Las aguas que bafian la bahia de La Herradura fueron escenario de uno de los mayores desastres
navales de la historia de Espafia. El 19 de octubre de 1562, una escuadra de 28 galeras de la
Armada Espafiola, al mando de Juan de Mendoza y Carrillo, buscé refugio del fuerte temporal de
levante en la bahia de La Herradura, por la parte de Cerro Gordo.

Lo que parecia un lugar seguro se convirtié en una trampa. Durante la noche, el viento cambié
bruscamente a poniente, empujando las embarcaciones unas contra otras y contra las rocas de la
bahia. El resultado fue devastador: 25 galeras se hundieron y alrededor de

5.000 marinos, soldados y remeros perdieron la vida, convirtiendo este episodio en uno de los
mayores naufragios ocurridos en el Mediterraneo. Dejando bajo estas aguas una historia que aun

permanece viva en la memoria de sus habitantes.”

Jardinera del Ficus en Cotobro

Localizacién exacta: https://maps.app.goo.gl/nWqC89RDLQFcvT9t7 Temdtica:

Inventario de especies La Herradura y Almufiécar
Contenido: Incluird el siguiente texto ademas de todo lo estipulado anteriormente: “La

cercania entre el mar y la montafia en Almufiécar y La Herradura crea una


https://maps.app.goo.gl/nWqC89RDLQEcvT9t7

extraordinaria variedad de habitats, y por tanto, una gran biodiversidad de especies. Bajo sus aguas
se extienden las praderas de Posidonia oceanica, una planta marina endémica del Mediterraneo
gue oxigena el agua, protege las playas de la erosion y sirve de refugio y zona de cria para cientos
de especies. Entre ellas destaca el caballito de mar, es Unico porque el macho es quien incuba los
huevos hasta el nacimiento de las crias. También es posible encontrar a la tortuga boba, una
especie protegida que recorre miles de kildmetros por el Mediterraneo y el Atlantico y que utiliza
estas aguas como area de alimentacion. Los fondos rocosos albergan al llamativo coral naranja, una
especie caracteristica del mar de Alboran que aporta color y refugio a numerosos organismos

marinos.

En tierra, la vegetacion mediterrdanea estd representada por especies como el palmito, la Unica
palmera autdctona de Europa, comestible ademas, y el lentisco, un arbusto esencial para la fauna
por ofrecer alimento y refugio durante todo el afio. En las sierras cercanas es frecuente observar a
la cabra montesa, perfectamente adaptada a los escarpados acantilados gracias a su extraordinaria
agilidad. La conservacion de estos ecosistemas permite mantener un patrimonio natural Unico que
convierte a Almufécar y La Herradura en un destino privilegiado para disfrutar y conocer la

biodiversidad del Mediterraneo.

iPara seguir descubriendo la fauna y flora de este lugar, seria interesante visitar el acuario de
Almunécar en el que podras ver de cerca muchas de las especies que habitan en el mar que aqui

observas!”

Peiion del Santo

Localizaciéon exacta: https://maps.app.goo.gl/WjbswESnmRjc9V7y5 Tematica:

Historia de Almufiécar, visor 360 Almufiécar antigua

Contenido: Contendrd un Qr que permita acceder a los visitantes a una pdgina web que contenga
fotografias antiguas de Almufiécar para tener una vista panordmica del pasado de la ciudad; y otro
para acceder a un visor3602 de la AlImufiécar antigua a través de la cdmara .

El texto del cartel sera el siguiente:

“Como ya sabes, te encuentras en el Pefidn del Santo, un lugar que ha sido clave para las
civilizaciones que habitaron Almufiécar durante milenios. Desde aqui puedes entender el porqué
de su importancia: ante ti se abre el mar, a tus lados desembocan los rios Verde y Seco, y a tu
alrededor se elevan cerros que permiten un control visual completo del territorio. Estas
condiciones hicieron que, desde al menos el 2000 a.C., distintas culturas eligieran este territorio
para asentarse.

Si en direccién al castillo miras a los pies del pefién, puedes observar restos del sistema de
acueductos de la antigua Sexi Firmium lulium. Este sistema llevaba agua no solo a la ciudad, sino

también a las factorias de salazones situadas en torno al actual Parque El Majuelo y el cerro de


https://maps.app.goo.gl/WjbswESnmRjc9V7y5

San Miguel. Probablemente, el agua llegaba hasta una cisterna ubicada en el propio pefdn, justo
bajo tus pies.

Si miras a ambos lados, estarias contemplando lo que en la antigliedad fueron dos puertos
naturales: el de poniente y el de levante, esenciales para el comercio y la conexiéon con el
Mediterraneo.

El paisaje que te rodea también estaba marcado por la presencia de las necrdpolis. El patron
fenicio para establecer las necrdpolis es, siempre separadas de la ciudad por un rio. Estan en la
orilla contraria a la ciudad. En Almufécar destacan las de Laurita, Puente de Noy y Cerro Velilla,
ademas de otros restos documentados bajo el Cerro de la Iglesia, donde aparecieron elementos
como anillos con forma de escarabajo usados como sellos. Muchas de estas necrdpolis se
asentaron sobre antiguos poblados de la cultura argarica, reutilizando espacios ya ocupados siglos
atras.

Frente a ti, el Castillo de San Miguel completa este paisaje historico, mostrando cémo defensa,
abastecimiento, produccidn vy ritual funerario formaban parte de un mismo sistema organizado.
Asi, el Pefién del Santo no es solo un accidente geografico, sino un auténtico testigo de la
evolucidon histdrica de Almufiécar y de su importancia como enclave estratégico en el

Mediterraneo antiguo.”

Parque Mediterraneo

Localizacién exacta: https://maps.app.goo.gl/SUosJdpSVZqU20Px9 Tematica:

Sabor Costa Tropical
Contenido: El cartel contendra un texto que dird lo siguiente:

“En Almufiécar y La Herradura podemos disfrutar de uno de los climas mas privilegiados de Europa
continental. La combinacidon del mar Mediterrdneo, la proteccion que ofrecen las sierras de la
Sierra de Almijara y las mas de 3.000 horas de sol al afio crean unas condiciones excepcionales, con
inviernos suaves y veranos calidos moderados por la brisa marina. Este clima subtropical solo da
forma al paisaje, sino también a su gastronomia. La suavidad de las temperaturas durante todo el
afio y la influencia del Mediterraneo permiten el cultivo de frutas tropicales Unicas en Europa
continental, como la chirimoya, el mango, el aguacate, el nispero o la papaya. Estos cultivos, junto
con los productos tradicionales de la huerta mediterranea, forman parte de la identidad vy la
economia local desde hace generaciones.

Durante tu visita, aprovecha la oportunidad para descubrir los sabores de la Costa Tropical. Prueba
una chirimoya, disfruta del intenso aroma de un mango madurado al sol, saborea un plato
elaborado con aguacates de produccién local o prueba el pescado fresco en los restaurantes del
municipio. En los mercados, comercios y restaurantes de Almufiécar y La Herradura encontraras

productos frescos y recetas que reflejan la riqueza de este privilegiado entorno.


https://maps.app.goo.gl/SUosJdpSVZqU2oPx9

Conocer un lugar también es descubrir su gastronomia. Déjate sorprender por los sabores de la
Costa Tropical y disfruta de una experiencia que une naturaleza, tradiciéon y gastronomia frente al

”n

mar.

Torre del Diablo

Localizaciéon exacta: https://maps.app.goo.gl/B51PJM6tMFo4cCscA Tematica:

Golpe arrebato, importancia de las torres vigias

Contenido: Imagenes de las diferentes torres vigias y un pequefio mapa con las mismas sefialadas,
asi como las ermitas, acompafiado de un texto escrito explicando la importancia de las torres

vigias y su utilidad.

El texto escrito dird lo siguiente:

y . . . ,
Te encuentras en la Torre del Diablo, uno de los puntos clave del sistema defensivo que protegia
esta costa en época islamica. Si observas el paisaje, veras cdmo en los promontorios que recorren
el litoral se han alzado, y se alzan torres similares. Estas formaban parte de una red perfectamente

organizada para la proteccion de la ciudad y de todo el Reino de Granada
Desde aqui, como en cada torre vigia, se dominaba visualmente el mar. La funcién era clara:

detectar cualquier peligro, especialmente incursiones por mar, y transmitir la alerta con rapidez.
Donde hoy se levanta el Faro de Punta de la Mona existié también otra torre, lo que refuerza la
continuidad de este sistema de vigilancia en puntos estratégicos.

La gran ventaja de estas torres era su capacidad de comunicacién inmediata. En cuestion de
minutos, una sefial podia recorrer kildmetros de costa mediante avisos visuales o sonoros. Este
sistema se conocia como el “toque a rebato”: una llamada de alarma que activaba a toda la
poblacion.

La sefial emitida desde torres como esta llegaba hasta la Ermita de San Cristdbal, situada en el
Pefién del Santo. Desde alli, mediante el repique de campanas, el aviso se transmitia a la ermita
militar del Castillo de San Miguel, y posteriormente a la iglesia principal y al resto de ermitas del
interior de la ciudad.

De este modo, lo que comenzaba como una sefial en la costa se convertia rapidamente en una
alarma colectiva que movilizaba a toda la poblacién.

Al contemplar este paisaje, no estas viendo solo restos aislados: estds ante un sistema de defensa
coordinado, eficaz y profundamente integrado en el territorio. Las torres vigia no eran simples
construcciones, sino los ojos que vigilaban el horizonte y el primer eslabén en la protecciéon de la

ciudad.”

Estas seis localizaciones seran las principales donde ira la sefializacién de mayor tamafio y principal,

después tendremos otros tramos con sefializacion mas pequefia o Qr informativos.

1.

Paseo Andrés Segovia, La Herradura

Tematica: Praderas de Posidonia (referencia al acuario de Almufiécar)


https://maps.app.goo.gl/B51PJM6tMFo4cCscA

2. Paseo de Cotobro

3. Paseo de San Cristobal
Tematica: la importancia de los antiguos puertos, las puertas de la ciudad antigua (mandar al
Castillo de San Miguel y Cueva 7 Palacios)

4. Paseo de Velilla

13. MATERIALES Y SISTEMA CONSTRUCTIVO
El entorno litoral presenta unas condiciones ambientales especialmente agresivas debido a la elevada

salinidad, la radiacion solar y la exposicidn constante al viento.

Por este motivo, todos los elementos del sistema deberdn fabricarse con materiales especialmente
resistentes a la corrosion y al desgaste.
La seleccién de materiales se realizard atendiendo a los siguientes criterios:

e Durabilidad

¢ Bajo mantenimiento

e Resistencia a ambientes marinos
e Facilidad de reposicion

e Sostenibilidad

e Resistencia al vandalismo.

Paneles interpretativos
Se propone la utilizacion de paneles fabricados en aluminio lacado de alta resistencia. Este
material presenta numerosas ventajas:

e Elevada durabilidad

e Peso reducido

e Resistencia a la corrosion

e Excelente comportamiento frente a radiacion ultravioleta

e Facilidad de limpieza.
La impresién se realizard mediante tintas de alta resistencia protegidas mediante laminado anti UV vy

acabado antigrafiti.

Estructuras de soporte

Las estructuras portantes podran ejecutarse mediante dos soluciones segin la ubicacién. Opcién A
Estructura de acero galvanizado y lacado.

Especialmente indicada para zonas urbanas. QOpcién B

Estructura de acero corten.

Recomendada para espacios naturales por su mejor integracidon paisajistica. Ambas

soluciones garantizardn una elevada estabilidad estructural frente al viento.



Tornilleria y anclajes
Toda la tornilleria serd de acero inoxidable AISI 316, especialmente recomendado para ambientes marinos.

Los anclajes incorporaran sistemas antivandalicos que dificulten el desmontaje de los paneles.
Proteccidn superficial

Todos los elementos metalicos incorporaran:
e Proteccién anticorrosion
e Tratamiento anti UV
e Acabado antigrafiti

e Proteccion frente a salinidad.

Con ello se pretende reducir los costes de mantenimiento y aumentar la vida util de la instalacion.

Senalizacion integrada
Las placas botdnicas y pequefios elementos de interpretacién se fabricaran en acero inoxidable grabado
mediante ldser o aluminio anodizado.

Su reducido tamafio minimizara el impacto visual sobre el paisaje.

14. PRESUPUESTO ESTIMATIVO.

Investigacion, documentacion y desarrollo de contenidos...........ccccuveeeieeiiinieeeceeciieee e 3.000-5.000 €
Disefio grafico e identidad VISUAL........cceeecueeiiieciieeiiee ettt et e e e sre e ear e e b e s e nae s 5.000-8.000 €
Fabricacidn e instalacion de la sefalizacion............cooiiriiiiiiniiiicee e 16.000-26.000 €
Desarrollo de la plataforma digital...........cocuuiiiieiiii e e e 8.000-14.000 €
Desarrollo del visor iNMErsivo 360..........cceeirirerirenininene ettt e 8.000-14.000 €
Recursos audiovisuales y accesibilidad.........cceeciiiiieiiiiiiececeee e 3.000-6.000 €
Direccion técnica Y COOIrdINACION. ......ccuiccuieeiieciiecteecteectee et et e e ere e et e et e s b e e sae e beeeaeesbeassteenseeeans 5.000-7.000 €

Total..ooeiniiiincinie, 48.000-80.000 €
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